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Twinning:
parteneriate educationale europene

eTwinning este un program lansat de Comisia Europeana in anul 2005. Programul a fost
extins pentru a integra tarile partenere din cadrul politicii europene de vecinatate, prin urmare,
Republica Moldova a aderat la eTwinning in 2013.

Din 2014 eTwinning este parte integratad a Erasmus+, programul UE pentru Educatie, Formare,
Tineret si Sport. In 2022, eTwinning a fost integrat in platforma European School Education

Beneficiile participarii in programul eTwinning
Un program pentru cadre didactice - eTwinning ofera cadrul ideal pentru:
e accesul la un mediu modern de comunicare, colaborare si schimb de bune practici in
domeniul educatie;;
* dezvoltarea parteneriatelor educationale prin implementarea proiectelor eTwinning;
e participarea la activitati de formare profesionala continua.

Un program pentru elevi - prin intermediul eTwinning, elevii au oportunitatea sa:
e comunice online cu colegi din alte tari participante la program;
° cunoasca particularitatile sistemelor educationale din tarile partenere;
* invete folosind tehnologii moderne siinstrumente web inovatoare;
e dezvolte cele 8 competente-cheie pentru viata siinvatare pe tot parcursul vietii;
e fsiTmbunatateasca competentele de comunicare intr-o limba straina.

Comisia Europeand recunoaste activitatea cadrelor didactice si isi propune sd o
valorizeze, oferindu-le oportunitdti de evaluare pentru activitdtile desfdsurate in cadrul
programului eTwinning:

e Eticheta Nationala de Calitate eTwinning reprezintd o formd de recunoastere acordatd
cadrelor didactice si elevilor implicati in proiecte eTwinning, implementate pe baza celor
cinci standarde de calitate: Colaborarea intre scolile partenere; Utilizarea tehnologiei;
Abordari pedagogice; Integrarea curriculard, Rezultate si documentatie. Eticheta
Europeana de Calitate recunoaste activitatea tuturor cadrelor didactice si elevilor din
tdarile partenere implicatiintr-un proiect eTwinning. Proiectele care obtin aceastd etichetd
sunt considerate de cel mai inalt nivel, dupd ce au fost deja recompensate cu Eticheta
Nationald de Calitate. Acestea reprezintd exemple remarcabile de colaborare europeand
de succes.

e Eticheta ,Scoala eTwinning” este acordatd scolilor care se remarcd drept lideri in
comunitatea eTwinning. Conducerea acestor scoli, impreund cu cadrele didactice,
recunosc importanta si valorile eTwinning si le integreazda in politicile educationale,
practicile didactice si dezvoltarea profesionald a personalului din institutie.

Mai multe detalii pot fi consultate pe:

https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/labels?prefLang=ro&etrans=ro


https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/labels?prefLang=ro&etrans=ro
https://school-education.ec.europa.eu/
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Proiectul eTwinning DSD,

because we CAN:

Empatie, Bunatate

si Implicare Comunitara

v [

Twinning e

Proiectul eTwinning DSD (Do Something Different),
because we CAN (

) aduce impreuna elevi si profesori din patru
tari - Turcia, Polonia, Italia si Republica Moldova -
pentru a promova dezvoltarea competentelor civice
precum empatia, bunatatea si implicarea in activitati
comunitare. Acest proiect educational vizeaza
formarea unor cetateni activi si responsabili, care pot
contribui la crearea unei societati mai tolerante si
incluzive. Proiectul a debutat cu o intélnire intre profe-
soarele implicate, organizata pentru a stabili directiile
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Kristina Cernei

Ambasadoare eTwinning,
Profesoara de limba englezg,
directoare adjuncta

= Graddidactic superior
IP Liceul Teoretic,,Onisifor Ghibu”,
mun. Chisinau

si obiectivele principale. S-a pus accent pe colaborare,
schimbul de idei si stabilirea unei structuri clare pentru
activitatile viitoare. Acest pas a fost esential pentru
coordonarea eficienta intre cele patru tari partenere si
pentru asigurarea unuiimpact pozitiv asupra elevilor.

inprimasedints online, desfisurata pe platforma Google
Meet, au participat 39 de elevi. Activitatile interactive au
fost concepute pentru aincuraja cunoastereareciproca
si implicarea activa. Astfel am folosit wordcloud pe
Slido.com, in care elevii au mentionat tarile din care
provin si cateva trasaturi personale. Aceasta activitate a
fost o oportunitate de a sparge gheata si de a construio


https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/dsd-because-we-can/twinspace
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/dsd-because-we-can/twinspace
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/dsd-because-we-can/twinspace

atmosfera prietenoasa si colaborativa. Elevii au raspuns
la intrebarea ,Este important sa fim buni?” printr-un
sondaj pe Slido. Rezultatele au servit ca punct de plecare
pentru discutii despre importanta empatiei si bunatatii
in viata de zi cu zi. Ulterior elevii au participat la un quiz
interactiv Kahoot! (https://create.kahoot.it/share/
internet-safety-dsd-etwinning-project/8f21955d-
b76c-43a7-b7b8-38alcb059514) care a acoperit teme
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esentiale precum siguranta online, neticheta, codul de
conduita si Creative Commons. Acest joc a fost atat o
metoda de Tnvatare, cat si de evaluare, ajutdndu-i sa
inteleaga regulile fundamentale pentru o colaborare
online sigura si respectuoasa.

@ Use three words to describe yourself

@ 57

responses

Wordcloud
Poll

&) 34 participants

Nervous Shycarefulcalm Lazy
X X funny,shy and kind
Shyintrovertkind Silent
kind Hot
extrovertcalmfunny sunny  We are crazy
Crazy
shy .
. f creative
Sportive unny Sleepyhead
Intelligent
Pietro friendly  1am happy Maja
Smart
SmartPrettyGood i am funny, friendly, intilligent
Respectful funny chill Smartprettychill Nahida
ShyQuietUnique
@ Active poll 398
-
E ’ E What is your name?
Join at
slido.com
#2776 728
E Is it important to be kind?
Ranking Poll 37votes & 37 participants
1 Yes
D 2.73
2. No
] 0.22
3. I haven't though about this
O 016


https://create.kahoot.it/share/internet-safety-dsd-etwinning-project/8f21955d-b76c-43a7-b7b8-38a1cb059514
https://create.kahoot.it/share/internet-safety-dsd-etwinning-project/8f21955d-b76c-43a7-b7b8-38a1cb059514
https://create.kahoot.it/share/internet-safety-dsd-etwinning-project/8f21955d-b76c-43a7-b7b8-38a1cb059514
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\ GamePIN:
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10:03 AM | mus-vntz-gho

Proiectul DSD fTsi propune sa deruleze activitati
comune care sa promoveze toleranta, empatia
si bunatatea in randul elevilor; educe elevii in
recunoasterea si combaterea situatiilor de bullying;
incurajeze implicarea activa in activitati comunitare
prin organizarea unor campanii sau evenimente de
diseminare; dezvolte competente digitale prin utilizarea
aplicatiilorinteractive precum Kahoot, Slido.comsialte
resurse digitale. Ne-am propus sa organizam works-
hop-uri si activitati practicein care eleviisa colaboreze
pentru a dezvolta solutii impotriva bullying-ului,
sa cream materiale educative pentru a promova

MLAB I8 10 P2 N 6 A
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bunatatea sitolerantain comunitatile scolare precumssi
sa diseminam rezultatele proiectului prin prezentari si
evenimente locale Tn fiecare tara partenera. Prin acest
proiect, elevii nu doar ca isi dezvoltd competente civice
si digitale, dar invata si sa fie mai empatici, sa respecte
diversitatea culturala si sa colaboreze pentru a crea un
mediu mai sigur si mai prietenos in scolile lor.

Proiectul DSD (Do Something Different), because
we CAN va reusi sa demonstreze ca prin educatie si
colaborare internationald, putem construi o lume mai
buna, bazata pe bunatate sirespect reciproc.
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,,/A World of Kindness” -
valorile europene in actiune

luliana Radulescu

Scoala Primarda Gradinita, Abecelus”
or. Durlesti, Republica Moldova

intr-o perioada in care conexiunile intre oameni devin
tot mai profunde si mai complexe, proiectul interna-
tional ,,A World of Kindness” a reunit 18 invatatori din
sapte tari: Turcia, Roméania, Moldova, Grecia, Croatia,
Cipru si Georgia, avand ca scop semanarea semintelor
bunatatiiin inimile celor mici. Proiectul, desfasurat intre
septembrie 2024 si februarie 2025, se aliniaza perfect
cu tema anuald eTwinning ,Educatia civica: Sarbatorim
ceea ce ne uneste”, subliniind importanta valorilor
europene precum solidaritatea, respectul reciproc si
colaborarea interculturala.

Proiectul ,A World of Kindness” a fost gandit pentru a
adresa o tema universala - bunatatea - si pentru a oferi

invatatoare

elevilor un cadru in care sa isi exprime aceste trasaturi
prin activitati de zi cu zi, atdt in comunitatea local3, cat
si prin intermediul tehnologiei. Proiectul a incurajat
colaborareaintre copiidin diverse colturiale lumii, astfel
incét sa invete unii de la altii, sa aprecieze diferentele
culturale sisa construiasca puntideintelegere sirespect.

In cadrul acestui proiect, am urmarit sa atingem trei
obiective fundamentale care sa contribuie la formarea
unui climat educational bazat pe respect si empatie:

1. Promovarea bunatatii fata de sine si fata de ceilalti
Activitatile proiectului au fost centrate pe
dezvoltarea unei relatii sanatoase cu sinele si
cultivarea respectului fata de ceilalti. Elevii au avut
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ocazia sa invete despre acceptarea de sine, dar
si despre importanta de a fi amabili cu cei din jur.
Printre activitatile specifice, am realizat impreuna
cu elevii felicitari si carduri de recunostinta pentru
parinti si bunici, cultivand astfel respectul pentru
familie silegaturile intergenerationale.

2. incurajarea activitatilor de voluntariat si implicare
in comunitate
Proiectul a inclus activitati de voluntariat menite
sa-i ajute pe elevi sa inteleaga cum pot contribui
activ la bunastarea comunitatii lor. Aceste activitati
s-au realizat prin pregatirea de cutii cu cadouri
pentru copiii dezavantajati si vizite in adaposturi de
animale, unde elevii au ajutat laingrijirea si hranirea
animalelor. Astfel, copiiiauinvatat cum solidaritatea
si implicarea directa pot face o diferenta in vietile
celor care au nevoie de sprijin.

3. Folosirea tehnologiei pentru a promova mesaje
de bunatate
in era digital3, tehnologia joacs un rol crucial in
educatia moderna. Elevii au avut posibilitatea sa Tsi
exprime creativitatea si sa raspadndeasca mesaje de
bunatate folosind diverse platforme educationale
digitale. Proiectele realizate cu ajutorul Wordwall,
JigsawPuzzle, Scratch Code, Mandala si chiar
inteligenta artificiald au permis elevilor sa creeze
jocuri, cantece si imagini care promoveaza valorile
pozitive, consolidand astfel legatura intre invatare,
creativitate si bunatate.

Proiectul ,AWorld of Kindness” este un exemplu clarde
educatie interculturald, care reuneste elevi si profesori

din diverse culturi si nationalitati, in scopul de a celebra
ceea ce ne uneste. Valorile europene de respect, solida-
ritate sicolaborare interculturala au fost esentiale pentru
succesul acestui proiect. Fiecare activitate, fiecare gest
de bunatate realizat in cadrul proiectului a fost un pas
inainte in promovarea acestor valori fundamentale care
stau la baza Uniunii Europene.

In acest context, proiectul a reunit nu doar elevii, ci si
comunitati diverse, pentru a celebra diversitatea si
a invata ca, indiferent de culturd, limba sau traditii,
bunatatea este un limbaj universal. Astfel, prin activi-
tatile desfasurate si prin promovarea unei educatii civice
bazate pe respect siintelegere, proiectul a contribuit la
intarirea unitatii in diversitate, un principiu fundamental
al Uniunii Europene.

A World of Kindness” este mai mult decét un proiect
educational - este un semnal de unitate si un apel la
compasiune intr-o lume care are nevoie de mai multa
intelegere simai multd bunatate. Fiecare elev, indiferent
de nationalitatea sa, a fost invatat ca un mic gest de
bunatate poate face o diferentd mare, iar impreuna
putem construi o lume maifrumoasa si mai armonioasa.

in final, ceea ce am invétat cu totii - elevi, profesori si
comunitati - este ca bunatatea nu cunoaste granite.
Ea este o valoare care transcende limbile, culturile si
distantele fizice, iar prin fiecare actiune de bunatate,
indiferent cat de mica, lumea devine un loc mai bun.

Acestaestedoarinceputul uneicalatoriicare vacontinua
sa inspire si sa transforme, raspandind in intreaga lume
semintele uneilumi mai pline de bunatate siintelegere.

n
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Combaterea fenomenului
de bullyingin scoala

prin proiectul eTwinning
,DSD, BECAUSE WE CAN”

Kristina Cernei

Ambasadoare eTwinning,
Profesoara de limba engleza,
directoare adjuncta

Grad didactic superior

IP Liceul Teoretic,,Onisifor Ghibu”,
mun. Chisinau

Fenomenul bullying-ului este o problema globala
care afecteaza milioane de elevi in fiecare zi, avand
consecinte grave asupra dezvoltarii lor emotionale,
psihologice si academice. Hartuirea poate lua diverse
forme, de la agresiune verbal3 si fizica pana la cyber-
bullying, iar efectele sale se resimt atat pe termen
scurt, cat si pe termen lung. Scoala, ca mediu educa-
tional si social, trebuie sa fie un loc sigur pentru toti
elevii, motiv pentru care abordarea acestui subiect
este esentiald. In Republica Moldova este aprobata
Metodologiei cu privire la prevenirea si combaterea
bullying-ului [1] si o serie de ghiduri, activitati, politici,
recomandari si proceduri sunt publicate pe site-ul
Ministerului Educatiei si Cercetarii pentru a combate
acestfenomen [2]. Implementarea acestor reglementari

7 [
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e EU

in scoli implica instruirea cadrelor didactice, stabilirea
unor mecanisme de raportare si promovarea unuiclimat
educational bazat pe respect si toleranta. Cu toate
acestea, succesul combaterii acestui fenomen depinde
sideimplicarea activa a elevilor si parintilor. latd de ce, in
cadrul lupteiimpotriva bullying-ului, dezvoltarea gandirii
critice, a competentelor de cercetare si observare,
precum si a empatiei si tolerantei, joaca un rol esential.
Elevii trebuie sa fie capabili sa recunoasca bullying-ul,
sa analizeze situatiile In care acesta apare si sa gaseasca
solutii eficiente pentru prevenirea si combaterea lui.

Elevii din Polonia, ltalia, Turcia si Republica Moldova
implicatiin proiectul eTwinning

,DSD, because we CAN" aurealizat sondaje pentru a afla
perceptia colegilor lor asupra bullying-uluiin scoala [3].

9
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WHY DOES BULLYING HAPPEN AND HOW DOES IT AFFECT OTHERS?

How does bullying make people feel?
Why do you think some kids bully others?

28 de raspunsuri

28 de réspunsuri

Because of their situation at home

Because they want to pour out their anger and nonsense on other people
Because they feel bad about themselves
They have other issues.

Because they think they will look cool

28 de raspunsuri
Because they are insecure

Low Self-Esteem
Because they think they are above the victim
Depression and Anxiety

Because they are insecure and mean

L oneliness and Isolation

To feel better abput themselves Shamie/and Emtatassien
Fear and Paranoia

Because they want attention

Trust Issues

because they are gealous or they dont like something in a person ° .

How do you think bullying affects a person in the long run?

® sad

@ Anxious
® Hopeless
® Angry
@ Lonely

IO copiaza graficul

20 (71,4 %)

17 (60,7 %)

15 (53,6 %)
12 (429 %)
9(32,1%)
12(42,9 %)
10 15 20

HOW SHOULD BULLYING BE DEALT WITH IN SCHOOL?

What can students do to make their school a safer and kinder place?
28 de raspunsuri

IO Copiaza grafic:

28 de raspunsuri

Report bullying 20 (71,4 %)

Include everyone 11(39.3%)

Be respectful 21(75 %)
Participate in anti-bullying events 8 (286 %)
Avoid spreading rumors or drama 10 (35,7 %)
Respect school rules 11(39,3 %)
0 5 10 15 20 2

What are some kind things you can do to support someone who has been
bullied?

ID Copiaza graficu

28 de réspunsuri

Be a good listener| 17 (60,7 %)

Offer comfort and 19 (67,9 %)
encouragement|
Help them report the bullying 15 (53,6 %)
Send positive messages|
Include them in activities|
0 5 10 15 20

IS IT A PROBLEM?

What should happen to someone who bullies others?

17,9%

@ Warnings and discussions

@ Legal consequences

@ Detention or suspension

@ Parental involvement

@ Mandatory anti-bullying classes

@ Yes

@ Yes
@® No ® No
@ Not srue
Do you think bullying Have you ever
is a serious issue in itnessed bullying
schools? at school?

@ Yes @ Yes
. No 54% . No
@ Not sure
e Have you ever
Cyberbullying is as itnessed cyberbullying
harmful as bullying? 46% happening to a student

at school?

10

based on the
answers, Bullying
isaissuein our
school



@ yes

@® No
@ prefer not to say
Have you ever been
bullied at school?

® yes
@®no

® prefer not to say

ik \ Have you ever
v been cyberbullied?

Rezultatele au demonstrat ca fenomenul este activ si
necesita masuri urgente pentru a fi combatut.

e Bullying-ul este o problema frecvent intalnita in
scoli.

e Desi elevii sunt informati despre bullying si pot
recunoaste aceste comportamente, multialeg sa le
ignore.

e Profesorii observa bullying-ul, dar in unele cazuri
aleg sa nuintervina.

e Aproximativ 50% dintre elevi au fost victime ale
bullying-ului la un moment dat in viata lor scolara.

Bullying-ul apare din mai multe motive, inclusiv:
e Lipsaeducatiei privind empatia si respectul
e Dorinta agresorilor de a obtine control sau
e Factorisocialisiculturalicare normalizeaza Efectele
asupra victimelor pot fi severe, incluzand:
e Scaderea stimei de sine si aparitia anxietatii.

Buletin informativ eTwinning Moldova 2025

Analyzing the problem

@ Yes
® No
@ Sometimes

Do you think teachers
and school staff do

enough to stop bullying?

In our school Bullying is not a
noticiable problem even
though 1/3 of the times
nothing is done about it

¢ Probleme de integrare sociala si
e Performanta academica scazuta si lipsa motivatiei.

Constientizarea si educatia continud sunt esentiale
pentru schimbarea mentalitatilor si pentru crearea
unui mediu mai sigur pentru toti elevii. in urma acestor
rezultate elevii din Polonia, Italia, Turcia si Republica
Moldova au lucrat impreuna in patru echipe interna-
tionale folosind metoda asaltului de idei au analizat
studiile de caz propuse si au discutat despre impactul
bullying-ului asupra indivizilor. Prin aceastad abordare,
elevii au fost provocati sa-si dezvolte gandirea critica
si sa gaseasca solutii eficiente pentru combaterea
fenomenului. Elevii au analizat cauzele hartuirii, au
identificat posibile solutii si au transformat studiile de
caz in exemple pozitive, demonstrand ca schimbarea
mentalitatii este posibila prin educatie si colaborare. [4]

At Brookfield Middle School, 12-year-old Anna
struggled with her body image as she was slightly
overweight compared to her peers. Despite her
cheerful demeanor and passion for art, she often felt
self-conscious about her appearance, especially
during physical education classes.

1
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12

The bullying began subtly with whispers
and snickers when she struggled to keep
up during sports activities. Over time, a
small group of girls in her class began to
make mean-spirited comments,
dubbing her "Thunder Thighs" and
excluding her from group activities,
including lunch gatherings.

Anna’s self-esteem plummeted as the bullying
escalated, leaving her anxious and withdrawn.

Her friend, Sarah, witnessed the emotional impact
of the bullying on Anna and sought to intervene but
felt powerless against the established social
hierarchy. One day, after overhearing Anna express
that she wished she could just disappear.



Rezultatele muncii elevilor au fost prezentate in cadrul
unei conferinte de totalizare, unde fiecare echipa si-a
expus concluziile si solutiile propuse. In final, a fost
organizat un joc Kahoot!

[5] pentru a evalua nivelul de intelegere a fenomenului
de bullying. Rezultatele au aratat ca, desi s-au depus
eforturi semnificative pentru constientizare, doar
60% dintre participanti au demonstrat o intelegere
clara a bullying-ului, ceea ce indica necesitatea
continuarii activitatilor educationale si a campaniilor
de sensibilizare.

Proiectul eTwinning ,DSD, because we CAN” a
evidentiat faptul ca, desi elevii sunt constienti de
existenta bullying-ului, Tncd mai este nevoie de
educatie suplimentara pentru a schimba menta-
litatile si comportamentele. Continuarea initia-
tivelor de sensibilizare, organizarea de activitati inter-
active si implicarea activa a profesorilor si parintilor
sunt esentiale pentru crearea unui mediu scolar
bazat pe respect reciproc si siguranta. Combaterea

€ > € @ % playkehootit/v2/gameover?quizld=641d615¢c-19¢1-4697-ff8-Ocaeea3bdd79

© YouTube [l SELFIE | Conectare & cernei kristina@yah.. [ [ESEP @ Portal SIME > WeVideo [[J Boards|Trello (@ Home - Canva § Exam Calendar - Ca...

88
B Sharing this tab to meet.google.com w View tab: meet.google.com
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bullying-uluiin scoli necesitd un efort comun al elevilor,
profesorilor, parintilor si autoritatilor educationale.
Proiectul eTwinning ,DSD, because we CAN" a
demonstrat ca, prin colaborare internationala, gandire
critica siempatie, elevii pot intelege maibine fenomenul
si pot contribui activ la prevenirea lui. Este necesar ca
aceste initiative sa continue, pentru cafiecare elevsase
simta in siguranta si respectat in mediul scolar.

e https://www.legis.md/cautare/getResults?doc_
id=134051&lang=ro

¢ https:/mec.gov.md/ro/content/preveni-
rea-si-combaterea-violentei-O

e https://drive.google.com/drive/folders/18F8u-
6ES5WrhyTéeo3 33YdAobF1 NfPx1?usp=drive link

¢ https://docs.google.com/document/d/18qgGW-
Xub1ly2i4riO5htTiJabKéh |hT4ubUOWFADIoo/
edit?tab=t.0

e https://create.kahoot.it/share/is-this-bullying-
can-we-stop-it/641d615¢c-19c1-4697-
9ff8-Ocaeeal3b?d79
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Istorii de succes

Impactul proiectului eTwinning
»Working for a Nice Environment”
realizat in cadrul Scolii primare
~lon Creanga” din orasul laloveni

Am aderat la platforma European School Education
Platform,in calitate de membru eTwinning, inanul 2022.
Acest fapt a fost si continua a fi o provocare pentru mine
si elevii mei. Am participat la multe proiecte interesante
si colaborative, care au obtinut rezultate bune.

La inceputul anului de studiu 2024 - 2025, am venit cu
propunerea de a implementa proiectul ,Working for a
Nice Environment”. impreuns cu partenerii de proiect
din Spania, Turcia si Grecia am tinut cont de ideile,
interesele, si propunerile elevilor. Desigur ne-am axat
pe activitati care ofera oportunitate elevilor de a invata
intr-un cadru interactiv, stimulandu-le curiozitatea si
dezvoltandu-le abilitatilingvistice intr-un mod distractiv
siaccesibil.
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Cristina Melniciuc

Profesoara de limba engleza

Scoala primara ,lon Creanga” si IET
Gradinita nr.5 “Regina Maria”

or. laloveni, Republica Moldova

La inceputul proiectului au fost propuse mai multe
indemnuri, iar elevii au votat doar trei dintre ele: Spune
Nu saracieil, Apa este viata - nu o risipi!, Fii bun cu
tine - s3natatea incepe cu starea de sinel. in general
acest proiect pune accent pe protectia mediului,
ce reprezintd o componenta esentiald in formarea
atitudinilor ecologice in randul elevilor din invatamantul
primar.,,Working for a Nice Environment” s-a dovedit a
fi un exemplu de buna practica in integrarea educatiei
ecologice Tn curriculumul scolar. in contextul global
actual, educatia pentru mediu devine din ce in ce mai
importanta. Tindnd cont de situatia global3, obiectivele
acestui proiect urmaresc sensibilizarea elevilor fata de
problemele de mediu si formarea comportamentelor



durabile si responsabile. Prin urmare, ne-am propus
urmatoarele obiective:
¢ Dezvoltarea constiintei ecologice si a comporta-
mentelor de protejare a mediului.
e Formarea competentelor de colaborare si lucru
in echipa.
+ Imbunatatirea mediuluiscolar prin activitati practice.

Elevii au participat la o varietate de activitati educative:
» Ateliere dereciclare creativasi reutilizare a materialelor;
» Discutii tematice si expozitii dedicate protectiei

mediului;
» Activitati de curatare a spatiilor verzi din comunitate;
» Siguranta in mediul online;
» impreuné dam o ména de ajutor tuturor copiilor;
» Crearea Crossword-ului tematic;
» Intlniri online cu elevii si profesorii din tarile partenere

~

Implicarea activa a elevilor in aceste activitati a
facilitat invatarea experientiald si dezvoltarea unor
deprinderi practice, utile pentru formarea unei
conduite ecologice responsabile.

Impactul asupra elevilor a evidentiat mai multe
rezultate pozitive:

¢ Crestereaniveluluide cunostinte privind importanta
protectiei mediului si a biodiversitatii.
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e Formarea atitudinilor pozitive fata de natura si
responsabilitate fata de comunitate.

e Dezvoltarea competentelor de colaborare,
comunicare siimplicare civica.

e Stimularea creativitatii prin activitati de reciclare
artistica si proiecte eco educative.

Rezultatele au aratat ca elevii implicati au devenit mai
constienti de efectele actiunilor lor asupra mediului si
si-au dezvoltat comportamente ecologice sustenabile.

Totodata, proiectul ,Working for a Nice Environment”
a avut un impact semnificativ asupra educatiei
ecologice in randul tuturor elevilor Scolii Primare
.lon Creangd” din laloveni. Astfel, toatd comunitatea
scolara si-a intensificat actiunile in vederea promovarii
unei culturi a responsabilitatii fata de mediul incon-
jurator, demonstrand eficienta abordarilor practice si
participative in procesul educational primar.

Implementarea continua a unor astfel de proiecte este
esentiala pentru a forma elevii - cetateni responsabili,
capabili sa contribuie activ la protejarea planetei.
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Istorii de succes

eTwinning -
o cale comuna
spre Excelenta

Anul 2025 a inceput cu o realizare deosebita pentru
institutia noastra - Centrul de Excelenta in Transporturi
aobtinut titlul onorific de Scoald eTwinning 2025-2026.
Este o recunoastere europeana ce depaseste cu mult
dimensiunea simbolicd a unui certificat: ea reflecta
angajamentul unei echipe didactice de a promova valori
democratice, colaborare internationala, incluziune si
inovatie in educatie.

Pentru noi, acest titlu a venit drept o confirmare a
eforturilor constante depuse Tn ultimii ani pentru a
construi o culturd a implicarii, a invatarii continue si a
parteneriatelor educationale durabile. IP Centrul de
Excelenta in Transporturi a pasit in lumea eTwinning
in 2022, cu entuziasm si curiozitate, implementand
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Ina Barbalat

Profesoara de limba franceza si engleza
Institutia Publica Centrul de Excelenta
in Transporturi

mun. Chisindu, Republica Moldova

primul proiect international. De atunci, aceasta
initiativa europeana a devenit o componenta naturala
a dezvoltarii mele profesionale si o resursa esentiala in
activitatea de predare. Astazi, in institutia noastra sunt
17 profesori Tnregistrati in reteaua eTwinning, dintre
care 5 au implementat proiecte educationale interna-
tionale, consolidand spiritul de colaborare sideschidere
in randul colegilor.

Obtinerea acestui titlu a deschis o noua oportunitate:
participarea la conferinta europeana Strengthening
Citizenship Education in eTwinning Schools, desfa-
surata in perioada 16-17 mai 2025, la Nisa, Franta.
Desiam fost prezenta online, am resimtit din plin energia
si forta acestui eveniment european, care a reunit



100 de participanti fizic, 95 in format online si alti peste
150 prin livestream.

Tema conferintei -integrarea educatiei pentru cetatenie
in cultura scolii - m-a provocat sa privesc activitatea mea
nu doar prin prisma predarii unei limbi straine, ci prin
lentila unui profesor care contribuie activ la formarea
cetateanului de maine.

Amy Burnett, reprezentanta Comisiei Europene, a vorbit
despre rolul esential al scolilor in formarea unor tineri
informati, implicati si deschisi spre dialog si diversitate.
Un mesaj care m-afacut sa reflectezasupraimportantei
crearii unui spatiu educational in care elevii sa invete nu
doar despre valori, ci prin si pentru ele.

Am rezonat profund si cu ideea exprimata de Marcin
Szala, unul dintre vorbitorii-cheie: ,A fi profesor
astazi inseamna a fi arhitectul unei experiente, al unei
comunitati, al unei posibilitati.” Cuvinte care mi-au oferit
0 noua perspectiva asupra rolului meu ca facilitator,
mentor si constructor de punti intre tineri din diferite
colturiale Europei.

in cadrul conferintei au fost abordate teme precum:
implicarea democratica, gandirea critica, educatia
media, conectarea scolii cu comunitatea locald si
proiectele bazate pe invatare activa. Aceste teme se
regasesc si in ADN-ul proiectelor noastre eTwinning.
in cadrul Consiliului Profesoral din 21 mai am prezentat
punctele cheie ale conferintei sile-am povestit colegilor
despre modul in care proiectele internationale pot
deveni o punte intre educatia formala si cea pentru
viata, intre lectia de azi si societatea in care vor activa
elevii nostri méine.

Participarea la aceasta conferinta mi-a adus nu doar
inspiratie, ci si responsabilitate. M-a facut sa constientizez

eTwinning -
& rale comund spre xcebenta

Prolecte in 1034~ 2035
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mai clar c3, dincolo de cunostintele transmise, fiecare
ora de curs este o oportunitate de a cultiva curajul de
a gandi liber, de a respecta diversitatea si de a construi
impreuna o lume mai echitabila.

De asemenea, in anul academic 2024-2025 am imple-
mentat 2 proiecte eTwinning. Proiectul M.O.N.E.Y.
Matters - Mentoring Our New Economic Youth, care
este mai mult decét un proiect despre bani. Este despre
cuminvatamsafacemalegeriinteligente, cumintelegem
ce inseamna responsabilitate financiara. Elevii au creat
podcasturi, au analizat bugete, au discutat modalitatile
sigure de plata - si toate acestea in colaborare cu elevi
din alte 4 tari. Al doilea proiect VET using Al - Minds and
Machines in Motion e un proiect mai indraznet, pentru
ca vorbim de domeniul vocational, dar si de inteligenta
artificiala (1A). Elevii nostriinvata cum IA poate fi folosit
in domeniul profesional. Si, cel mai important, nu mai
sunt doar consumatori de tehnologie - devin creatori
de continut.

Proiectele eTwinning pe care le-am implementat, ca
partener si cofondator, mi-au aratat ca educatia pentru
cetatenie nu este un subiect izolat intr-un manual, ciun
fir rosu care strabate intreaga experienta scolarg, de la
felulin care lucramin echipa, panala modulin care elevii
nostriinvata sa fie activi, empaticisiimplicatiin comuni-
tatile lor.

A fi parte din comunitatea eTwinning este un privilegiu,
dar si o misiune. lar faptul ca institutia noastra a fost
recunoscutad drept Scoald eTwinning este un semn
clar ca suntem pe drumul cel bun - un drum european,
colaborativ si plin de sens.

Erasmus+
R —
R
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Istorii de succes

Carti, prietenie
si diversitate -
Sarbatorim ceea
ce ne uneste!

Carmen Alexandra Miricioiu

Profesoara invatamdant primar,
Ambasador eTwinning
Colegiul National Pedagogic
~Constantin Cantacuzino”

or. Targoviste, Roméania

Adriana Bujag

invéatatoare, Ambasador e Twinning
Heritage International School
or. Chisinau, Republica Moldova
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intr-o perioads in care educatia este provocata sa
raspunda diversitatii culturale si nevoii de solidaritate
intre generatii, scoli si comunitati, proiectul eTwinning
.Carti, prietenie si diversitate - Sarbatorim ceea ce ne
uneste!” a reusit sa aduca Tmpreuna elevi si profesori
din cinci scoli partenere pentru a construi punti prin
lectura, creativitate si activitati civice.

Pornind de la tema anului , Educatie civica - Sarbatorim
ceea ce ne uneste”, proiectul a fost gandit ca o calatorie
in care copiii au fost incurajati s& descopere valorile
comune care i apropie, in ciuda diferentelor de varst3,
context sau tara.

Activitatile au inceput pe 1 martie 2025, fiind struc-
turate astfel incat sa valorifice resursele digitale,
potentialul creativ al elevilor si importanta cooperarii
reale. S-a pornit cu ,Harta prieteniei”, o reprezentare
vizuala a simbolurilor comunitatilor implicate, urmata
de un exercitiu de constientizare si asumare a compor-
tamentului responsabil in mediul online, prin crearea
unui ghid colectiv al bunelor maniere digitale. Toate
produsele au fost realizate colaborativ si publicate pe
platforma TwinSpace, oferind fiecarui participant un
sentiment autentic de apartenenta si contributie.

Lectura comuna a cartii ,Elmer” de David McKee
a reprezentat inima proiectului. in fiecare zi, elevii
din toate scolile au citit aceleasi pagini, iar joia si-au
impartasit impresiile si intrebarile. Povestile lui Elmer
despre diferente si acceptare au fost analizate prin
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harti ale textului, colaje cu citate, benzi desenate si
chiar scenete filmate si montate intr-un teatru digital.
Copiii au descoperit astfel ca literatura poate fi o
platforma puternica de dialog si empatie.

Un alt moment marcant a fost scrierea unei povesti
colective folosind tehnica bulgarelui de zdpada. Eleviiau
propus sivotat personajele, iar fiecare scoald partenera a
continuat povestea acolo unde au l&sat-o ceilalti, fara a
cunoaste finalul. Astfel s-a nascut o carte digitala, ,The
blue compass”, cu ilustratii originale, toate realizate de
eleviin colaborare cu elevele de la clasele de pedagogic
ale Colegiului National Pedagogic ,Constantin Canta-
cuzino”din Targoviste, dovada ca scrierea creativa poate
fi o experienta de echip3, cu rezultate spectaculoase.

Asemenea povestii colective scrisein stilul bulgareluide
zapada, elevii au creat impreuna si un imn al prieteniei,
folosind cuvintele ca punti intre ganduri si emotii.
Versurile au fost compuse colaborativ, inspirate de
experientele traite in cadrul proiectului, reflectand
valorile solidaritatii, diversitatii si unitatii. Pentru a-i
da viata, copiii au folosit aplicatii digitale care le-au
permis sa adauge linie melodica si sa armonizeze vocile.
Rezultatul final a fost un imn vibrant si emotionant,
cantat cu bucurie de elevi din toate scolile partenere,
devenind un simbol sonor al legaturilor create in acest
proiect. Imnul prieteniei a fost prezentat public in
cadrul activitatilor de final, consolidand sentimentul de
apartenenta si celebrand prietenia fara granite.

Luna mai a adus o celebrare specialad dedicata celor 20
de anide eTwinning. Pe 9 mai, elevii din scolile partenere
au dansat simultan intr-un flashmob al unitatii, fiecare
scoala filmand momentul si contribuind la un videoclip
colaborativ plin de energie si printr-o intalnire online.
Evenimentul ainceput cu o parada a mesajelor bilingve,
prin care elevii au transmis gdnduri de apreciere pentru
comunitatea eTwinning. imbracatiin galben si albastru,
copiii au format simbolic logo-ul eTwinning, in timp
ce ceilalti, in haine colorate, au ilustrat diversitatea,
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Istorii de succes

asemenea lui Elmer. Sarbatoarea s-a incheiat cu briose si
cantecul ,La multi ani, eTwinning!”, intonat cu entuziasm
in limba fiecarei tari participante.

Finalul proiectului a fost marcat de o activitate de
reflectie democratica: alegerea prin vot a celui mai
reprezentativ produs colaborativ si realizarea unui ziar,
a unui jurnal video care au sintetizat intreaga aventura
educationala. Proiectul a fost completat de realizarea
unui ghid metodologic cu ISBN, care documenteaza
parcursul activitatilor si ofera modele aplicabile pentru
alti profesori si scoli interesate.

Prin acest demers, elevii au avut ocazia sa-si dezvolte
nu doar competentele civice si digitale, ci si abilitatile
de comunicare, colaborare si luare a deciziilor. Mai mult
decéat orice, insa, au invatat sa pretuiasca diversitatea si
savadaineaun prilejde cunoastere, nuo bariera., Carti,
prietenie sidiversitate - Sarbatorim ceea ce ne uneste!”
ramane astfel un exemplu de buna practicd, in care
educatia civica a fost traita, nu doar predata.
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Pasi mici spre o lume mare:
educatia valorilorin gradinita
prin proiecte eTwinning

Furtuna Adelina

Ambasador eTwinning, Metodist
Institutia pentru Educatie Timpurie nr. 20
mun. Balti, Republica Moldova

in era vitezei si a tehnologiei, valorile autentice tind sa se
estompeze in tumultul cotidian. In jurul nostru observam
tot mai frecvent comportamente care tradeaza lipsa
respectului fata de sine, pentru ceilalti sau pentru mediu,
precum si o scadere a implicarii si a responsabilitatii fata
de propriile actiuni. Prin urmare, transmiterea valorilor
etice si morale care ne definesc ca fiinte umane, ca
membri ai unei natiuni si ai unei comunitati sociale
devine o necesitate stringenta.”

in acest context, educatia timpurie are o misiune nobila si
esentiala: sa planteze semintele umanitatii in sufletele
copiilor. Gradinita devine spatiul privilegiatin care valorile
prind contur si se transforma in atitudini si compor-
tamente ce vorinsoti copilul pe drumul devenirii sale.

Astfel a luat nastere proiectul educational eTwinning
~Lumea Valorilor”, desfasurat la grupa mare, in perioada
noiembrie 2024 - aprilie 2025. Spatiul virtual al
proiectului, TwinSpace, s-a dovedit a fi cadrul ideal pentru
desfasurarea proiectului. Prin natura sa, eTwinning
promoveaza invatarea colaborativa, dezvoltarea profe-
sionala a cadrelor didactice, schimbul de experienta
si implicarea copiilor in proiecte educationale la nivel
international. Scopul principal al acestui proiect a fost
formarea unor atitudini si comportamente pozitive,
ancorate in valori fundamentale precum: respectul,
prietenia, responsabilitatea, dragostea, acceptarea,
frumusetea, familia si traditiile, integrate cu succes in
activitati ludice, atractive si accesibile varstei prescolare.
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Istorii de succes

in fiecare luna, copiii au descoperit una sau dous valori
importante, care au stat la baza tuturor activitatilor
desfasurate. In jurul acestor valori am organizat jocuri,
activitati educative, artistice si de explorare, pentru ca
cei mici sa inteleaga mai bine ce inseamna acestea si
cum le pot trai.

Noiembrie - Patriotismul

Prin activitati specifice varstei, le-am transmis copiilor
iubirea fata de tara, respectul pentru simbolurile
nationale si bucuria de a apartine unei culturi bogate.
Astfel, prin descoperirea simbolurilor nationale si
confectionarea tricolorului, copiiiau invatat ce inseamna
sa iubesti locul in care te-ai nascut si sa-l respecti.
Copiii au reactionat cu bucurie si curiozitate, dovedind
O capacitate remarcabila de a intelege si respecta
valorile nationale.

Decembrie - Familie si Traditii

Prin valorificarea temei Familia am marcat rolul esential
al familieiin viata copilului, importanta iubirii, respectului
si sprijinului reciproc in cadrul ei. Am organizat activitati
de cunoastere a traditiilor, cAntecelor si portului popular,
adaptate varstei, pentru a stimula sentimentul de mandrie
siapartenenta. Sarbatorile au fost prilej de comuniune si
recunostinta. Aceste doua valoris-auimpletit armonios
in activitatile desfasurate, incurajand copiii sa-si cunoasca
originile sisa pretuiasca legaturile afective.

lanuarie - Acceptare si Prietenie

Pentru a cultiva valoarea Prietenia, am organizat o
intalnire online interculturala cu partenerii de proiect.
Evenimentul a fost un prilej minunat de bucurie si
deschidere: copiii au cantat si au dansat impreuna,
depasind barierele lingvistice prin limbajul universal al
jocului si al muzicii. Activitatea s-a incheiat cu un joc
interactiv creat in aplicatia Wordwall, care a stimulat
colaborarea si spiritul de echipa intr-un cadru ludic
si atractiv.

in ceea ce priveste valoarea Acceptare, am colaborat
cu cadre didactice din diverse tariin cadrul unui schimb
de activitati STEM. Prin intermediul acestor activitati,
copiii au fost expusi la diversitate - de idei si metode -,
invatand ca diferentele dintre oameninu sunt obstacole,
ci oportunitati de Tnvatare si Tmbogatire personala.
Activitatile au incurajat respectul reciproc, curiozitatea
si deschiderea fata de ceilalti. Prin aceste experiente,
copiii au inteles ca a fi bun inseamna a-i face pe ceilalti
sa se simta bine, fara a astepta cevain schimb.

Februarie - Bunatate si Responsabilitate

In luna februarie, proiectul a continuat s& ghideze copiii
in descoperirea si intelegerea valorilor fundamentale
pentru viata in comunitate, concentrandu-se asupra
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bunatatii siresponsabilitatii. La varsta prescolara, aceste
valori se invata cel mai bine prin activitati concrete, prin
implicare activa si prin puterea exemplului.

Pentru a promova Bunatatea, am desfasurat o activitate
deosebita, care a stimulat empatia si grija fata de vietu-
itoarele din jur. Copiii au pregatit ,delicii” pentru pasari,
folosind seminte, unt de arahide si alte ingrediente
naturale, pe care le-au modelat cu rabdare. La final,
am iesit in curtea gradinitei si am agatat creatiile lor
in copaci, observand entuziasmul si mandria cu care
fiecare copil a contribuit la aceasta actiune simpla, dar
cuunimpactreal. Afost o ocazie deosebita de ale arata
ca bunatatea se manifesta si fata de fiintele necuvan-
tatoare, si ca fiecare gest, oricat de mic, conteaza.

Prin dezvoltarea valorii Responsabilitate am ajutat copiii
sainteleaga cat de important este sa-si asume sarcini si
saleducalabunsfarsit. O activitate creativa siapreciata
a fost realizata impreuna cu educatorul: fiecare copil a
alesoliterd pe care adecorat-odupa bunul plac, folosind
diverse materiale. Ulterior, educatorul a alcatuit cate un
vers pornind de la litera aleasa, implicAndu-se activ in
completarea muncii copilului. Prin intermediul acestor
activitati, am observat cum copiiiau devenit maisensibili
la nevoile celordin jur, mai constienti de propriile actiuni
si maiincrezatoriin fortele proprii.

Martie - Dragoste si Frumusete

Luna martie a fost dedicata valorilor Dragoste si
Frumusete - doua valori care sensibilizeaza, apropie si
dezvolta armonios sufletul copilului.

Pentru aintelege si a exprima valoarea Dragoste, copiii
aurealizat o felicitare virtuala, cu mesaje sidesene pline
de caldura, pe care am transmis-o virtual catre copii din
alte tari. A fost un gest simplu, dar plin de semnificatie,
prin care cei mici au invatat ca dragostea se poate
exprima si la distanta, prin cuvinte frumoase, atentie si
gesturi prietenoase.

Pentru acelebra Frumusetea, am desfasurat o activitate
artistica:,,Imaginea unuicopacin cele patruanotimpuri”.
Lucrarea a fost divizata in 30 de parti, iar fiecare tara
partenera a colorat o sectiune. Copiii din grupa noastra
au contribuit cu bucurie si implicare, constienti ca
micile lor culori vor completa o imagine de ansamblu
realizata in colaborare cu copii din alte colturi ale lumii.
Activitatea a ilustrat perfect frumusetea diversitatii, a
naturii sia muncii in echipa.

Prin aceste activitati, copiii au invatat ca dragostea
se exprima prin fapte, iar frumusetea se regaseste in
lucrurile create impreuna, cu grija si suflet.

Un aspect esential in reusita proiectuluia fost implicarea
parintilor, care au sustinut si continuat acasa temele
abordate In gradinita. Prin colaborare, comunicare si
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participare la diverse activitati - expozitii de creatie,
ateliere tematice, actiuni ecologice, - parintii au devenit
partenerirealiin educatia valorilor.

Proiectul ,Lumea Valorilor” a demonstrat ca educarea
valorilor incepe in primii ani de viata si poate fi realizata
eficient prin activitati atractive si semnificative, prin
emotiesiimplicare. Copiii potinvata cele maiimportante
lectii despre cum sa fie oameni buni, respectuosi si
implicati in comunitatea lor. eTwinning a oferit cadrul
ideal pentru a impartasi experiente, a invata unii de la
altii si a transforma educatia intr-un act viu, cu sens.

Educatia valorilor este o investitie pe termen
lung in omul de maine. Pasii mici pe care i-am
facut acum vor construi, in timp, o lume mai
buna, mai empatica si mai responsabila.

FURTUNA ADELINA,
KINDERGARTEN N.20
R.MOLDOVA

ACROSTICIPOE/: N

Good wishes 1o everyone

FURTUNA ADELINA,
KINDERGARTEN N.20
R.MOLDOVA

R I .

7| votes refect uhat s important
1o the vy you live and vork
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Istorii de succes

Prima experienta eTwinning:
o treaptain dezvoltarea

profesionala

Anul de studii 2024-2025 va ramane, cu certitudine,
un reper important In memoria mea. in acest an am
avut privilegiul de a cunoaste oameniremarcabili si plini
de inspiratie, care, cu o deosebita pasiune si dedicare,
m-au familiarizat cu platforma eTwinning.

Participarea la primul meu eveniment eTwinning,
desfasurat in luna septembrie 2024, a reprezentat o
adevarata revelatie. Am fost profund impresionata de
multitudinea de practici valoroase siinovatoare pe care
noi, cadrele didactice, le putem implementa cu succes
in activitatile desfasurate la clasa.

Am inteles, astfel, eTwinning este mai mult decét o
simpla comunitate de profesori deschisi, talentati, harnici
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Popovici Diana

Profesoara de limba engleza

IP Centrul de Excelentad in Informatica
si Tehnologii Informationale

or. Chisindu, Republica Moldova

si prietenosi. Aceasta comunitate reprezinta o sursa
de inspiratie, capabila sa incurajeze si sa sustina acea
schimbare semnificativa si atat de necesara.

inluna octombrie,am avut oportunitateade amaalatura
primului meu proiect eTwinning, intitulat “M.O.N.E.Y.
Matters - Mentoring Our New Economic Youth”. Acest
proiect a reunit o colaborare fructuoasa cu patru tari
europene: Turcia, Italia, Spania si Romania.

Fiind prima mea experienta la acest nivel, le sunt profund
recunoscatoare pentru increderea si sprijinul acordat
de coordonatorilor proiectului. Contributia lor a fost
esentialad in trecerea prin acesta noi etapa educationala.



Proiectul M.O.N.E.Y. Matters este mult mai mult decat
un simplu proiect; este un adevarat indrumar pentru
tinerii care doresc sa-si construiasca un viitor financiar
solid. Prin acest proiect, am ghidat tinerii pas cu pas
pentru a percepe lumea economica si a-si dezvolta
abilitatile necesare.

Proiectul a adus impreuna tineri din patru tari,
construind legaturi strdnse intre ei. Scopul principal a
fost dezvoltarea abilitatilor economice si imbunatatirea
comunicarii in limba engleza. Prin colaborare interna-
tionald activa simentorat modern, elevii au fost pregatiti
pentru provocarile si oportunitatile viitorului. Prin urmare,
impreuna cu elevii am construit punti educationale
solide, stimuldnd gandirea critica si cultivand spiritul
antreprenorial. Cu toatd echipa ne-am axat in mod
special, pe intelegerea a responsabilitatii financiare.
Elevii au fost implicati activ in crearea de postere
educationale, Logo Uri, carti digitale, jocuri digitale,
expozitii virtuale, videori scurte, cantece cu aspect
financiar, in analiza detaliatd a bugetelor si in discutii
practice despre modalitatile sigure de plata. Toate
aceste activitati au fost realizate in colaborare cu
profesorii si echipele internationale partenere utilizand
cele mai moderne instrumente digitale/platforme
online/aplicatii, instrumente WEB -2 si WEB -3.

eTwinning mi-a oferit o noua oportunitate semnificativa:
participarea la conferinta europeana ,Engage, inspire,
empower: Citizenship education through eTwinning”,
desfasurata Tn perioada 20-22 martie 2025. Tema de
baza a conferintei, ,Citizenship education through
eTwinning”, a fost tratatd cu mult entuziasm de catre
Daria Arlavi, care a explorat rolul educatiei civice in
imbunatatirea participarii democratice si incurajarea
incluziunii. Daria a pus accent pe cédt de important este
catineriisainteleaga cum functioneaza democratiasice
inseamna sa fii un cetatean responsabil.
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De asemenea, Jenni Decandia a investigat, prin inter-
mediul workshop-ului sau, importanta esentiald a
proiectelor internationale in imbogatirea educatiei si
in formarea cetatenilor activi si responsabili. Scopul
acestui workshop a fost sa ofere profesorilor cunos-
tintele, abilitatile siresursele necesare pentru a integra
eficient educatia civica in salile de clasa, imputernicind
astfel elevii sa devina participanti activiin comunitatile lor.

Participarea la acest eveniment nu doar ca m-a inspirat
profund, ci mi-a intarit sentimentul de responsabilitate.
Am inteles mai clar ca rolul meu nu se limiteaza doar
la predarea limbii engelze - fiecare lectie este, de fapt,
0 sansa valoroasa de a incuraja gandirea libera, de a
promova respectul pentru diversitate si de a contribui,
pas cu pas, la construirea unei societati mai echitabile.

De asemenea, la mijlocul lunii martie, am avut ocazia
inedita de a participa la un Seminar Multilateral care
s-a desfasurat la Orléans, Franta, in perioada 14 - 16
martie 2025. Acest seminar a reunit peste 50 de
profesori implicati in invatamantul profesional tehnic
din 14 tari diferite: Albania, Bulgaria, Cipru, Cehia,
Danemarca, Franta, Ungaria, Liban, Moldova, Olanda,
Norvegia, Slovenia, Spania si Tunisia. Pe parcursul
seminarului, am aprofundat cunostintele despre
designul si implementarea unui proiect eTwinning,
si am stabilit contacte cu potentiali parteneri pentru
viitoare initiative.

A fi parte din comunitatea eTwinning e un adevarat
privilegiu! Ai sansa sa colaborezi la nivel international si
sa traiesti experiente de invatare autentice. eTwinning
iti deschide noi orizonturi In educatia europeans,
ajutandu-te sa te dezvolti profesional si personal.
Beneficiezi de dialog, schimb de idei si impartasirea
celor mai bune practici cu profesori din toata Europa.

eTwinning certificate

This is to certify that

Diana Popovici

through eTwinning
20-22 March 2025

Number of hours Satv Se—

15 Santi Scimeca
Central Support Service

,‘ Twinning

Funded by
the European Union
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successfully participated in the event

eTwinning Online workshop Engage, inspire, empower: Citizenship education




Istorii de succes

,Ghiozdanelul calator” -
o aventura internationala

a cunoasterii

Babcinetchii Nina

Ambasador eTwinning, invatatoare
IP Liceul Teoretic,,Mihai Eminescu

”

L or. Floresti, Republica Moldova

intr-o lume tot mai conectats, educatia depaseste
granitele salilor de clasa, deschizdnd porti catre
noi experiente de invatare si colaborare. Proiectul
eTwinning ,Ghiozdanelul Calator” este exemplul
perfect al modului in care inovatia pedagogica poate
aduce elevi din tari diferite, transformand procesul de
achizitie a cunostintelorintr-o adevarata aventura.

Desfasurat pe parcursul anului scolar 2024 - 2025,
proiectul a reprezentat o initiativa educativa remar-
cabild, colaborativa, creativa, captivanta si plina de
surprize, care a adus impreuna copii si cadre didactice
din Romaéania si Republica Moldova intr-o calatorie
fascinanta a invatarii si descoperirii In doua spatii
culturale unite prin limb3, traditii si suflet. Prin intermediul
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unor activitati variate siinovatoare, proiectul a promovat
colaborarea, schimbul cultural si dezvoltarea compe-
tentelor digitale, oferind participantilor o experienta
didactica unica.

Conceput cu scopul de a stimula curiozitatea,
creativitatea, Tnvatarea prin colaborare, empatie,
comunicarea si dorinta de explorare a copiilor printr-un
ghiozdanel metaforic, plin cu sarcini educative si
provocari. Obiectivele principale au vizat dezvoltarea
competentelor digitale, imbunatatirea abilitatilor
de comunicare, promovarea traditiilor si obiceiurilor
culturale, stimularea creativitatiisiaspirituluicolaborativ,
imbunatatirea abilitatilor de lectura, promovarea
sigurantei online.



Pe parcursul anului scolar, elevii au fost implicati Tn
diverse activitati captivante, toate centrate n jurul
conceptuluide ,calatorie” si ,descoperire” cum ar fi:

* Prezentarea clasei, a scolii si a localitatii;

* Povestea Ghiozdanelului calator in care elevii au
scris povesti in lant, o scoala incepand o poveste,
iar cealalta continudnd, promovand creativitatea si
abilitatile narative;

e Crearea unuilogo colaborativ;

* Jocurile copilariei prin care eleviiau explorat colaborativ
jocuri traditionale incluse in Cartea digital3;

e Schimbul de ghiozdane a culminat prin momentele
cu adevarat speciale si pline de emotie ale proiectului,
ce a inclus schimbul de ghiozdane, prin oferirea
catre un partener a unui ghiozdanel echipat cu cele
necesare si felicitari pentru toti copiii.

e Traditii si obiceiuri de iarna;

e, Universul lui Eminescu prin ochii copiilor” - activitate
dedicata Luceafarului poeziei roméanesti la ceas
aniversar;

e ZICI - Ziua Internationald a cititului impreuna i-a
transformat pe eleviin mici mentori, ei si-au exersat
abilitatile de lectura expresiva pe masura ce le-au
citit povesti partenerilor mai mici de proiect;

e Ziua Sigurantei pe Internet;

* Pe aripi de vant sidor vine-n tara Martisor!

e Cunoasterea lumii inconjuratoare in cadrul careia
a fost sarbatoritd Ziua Mondiala a Paméantului -
activitatea STEAM, Paméntul”;

e Ziua eTwinning in luna mai a adus o serie de activitati
deosebite dedicate sarbatoririi Zilei eTwinning - 20
de ani, un eveniment care subliniaza importanta
colaborarii educationale internationale. Ne-am
alaturat altor eTwinneri din diverse proiecte si
tari, intr-o Intalnire online memorabila, pentru a
celebra spiritul parteneriatelor virtuale siaimpartasi
experiente.Pentruacelebraacest frumoseveniment
printr-o modalitate inovatoare si interactiva fonda-
toarele proiectului au propus sa cream un céantec
colaborativ. Cantecul creat a depasit statutul unei
simple activitati, a devenit un simbol al unitatii si
creativitatii in cadrul comunitatii eTwinning, si in
specialin cadrul proiectului, Ghiozdanelul calator”;
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IPLT ,,Mihai Eminescu” Floresti,
clasa a 2-a ,,A”,
Republica Moldova

e Ziuastariide bine;
e Evaluare finala pentru copii, parinti, profesori prin
completarea chestionarelor.

Angajamentul exemplar al cadrelor didactice a facilitat
o comunicare constanta si o planificare atenta a activi-
tatilor, asigurand o experienta fluida si coerenta pentru
elevi, dar si o oportunitate excelenta de a-si extinde
orizonturile profesionale si de a construi retele de
colaborare durabile. Parteneriatul solid dintre institutiile
deinvatamant din Romania si Republica Moldova a fost
pilonul succesului acestui proiect.

.Ghiozdanelul calator” a fost mai mult decat un proiect
cu o serie de activitati- a fost o calatorie a sufletului prin
educatie, prietenie si colaborare, o adevarata aventura
a cunoasterii, care a lasat o amprenta pozitiva si de
lunga durata Tn mintea si sufletul micilor exploratori.
Acesta a demonstrat cu succes ca tehnologia poate fi
un instrument puternic in educatie, capabil sa sparga
barierele geografice si sa creeze puntiintre comunitati,
c3, indiferent de granite, copiii pot invata unii de la altii,
pot lucra Impreuna si pot construi un viitor bazat pe
valoricomune.

Proiectul ,Ghiozdanelul calator” a avut un impact
semnificativ asupra dezvoltarii elevilor.

Sincere multumiri fondatorilor de proiect si felicitari
tuturor celor implicati: elevi, cadre didactice si parinti -
pentru entuziasm, creativitate siimplicare!

Disclaimer: Acest articol reflecta exclusiv opiniile
autorului. Autorul confirma ca toate fotografiile in care
apar minori au fost furnizate cu acordul parintilor.
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Istorii de succes

Dezvoltare profesionala
si schimb de bune practici

cu eTwinning

in regiunea Dunarii

eTwinning oferd un cadru structurat, darin acelasi timp
flexibil, in care poti creste profesional si contribui la o
educatie moderna si conectata la realitatile actuale.
Prin implicare activa, pasiune si dedicatie, ai parte
de formari profesionale, schimb de bune practici si
experiente placute. eTwinning creeaza punti catre o
Europa prospera, promoveaza o educatie de calitate,
construieste parteneriate durabile si leaga noi prietenii.

Experienta mea in eTwinning a inceput cu participarea
la activitati de dezvoltare profesioanla continua, unde
am cunoscut o comunitate de oameni frumosi, creativi
sisarguinciosi. Pentru mine, orice intrunire sau activitate
aici este o noua provocare si un pas fnainte. Astfel, in
perioada4 - 6iunie 2025, impreuna cu alte 6 profesoare
din Republica Moldova, am beneficiat de oportunitatea
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Aliona Meriacre

profesoara de limba engleza
Liceul Teoretic Republican ,Aristotel”
mun. Chisindu, Republica Moldova

de a participa la seminarul eTwinning ,School coope-
ration in the Danube Region”, care s-a desfasurat in
orasul Linz, Austria. 37 de cadre didactice din 11 tari din
regiunea Dunarii si-au dat intalnire aici pentru schimb
de bune practici si initiere de noi parteneriate interna-
tionale, obiectivele seminarului fiind urmatoarele:

e a face cunostintd cu strategia de colaborare in
educatie a tarilor din regiunea bazinului Dunarii;

* a Tmpartasi experienta de colaborare in cadrul
proiectelor eTwinning, precum si exemple de bune
practici;

* a gasi parteneri si stabili parteneriate educationale
prin fondarea proiectelor eTwinning cu tarile din
regiunea Dunarii.



Printre subiectele abordate in cadrul sesiunilor tematice
s-au numarat:

e Strategia UE pentru Regiunea Dunariisiimportanta
cooperarii In educatie si formare, prezentata de
catre Sarah Fellner, OeAD-GmbH, EUSDR Priority
Area ‘People & Skills’;

e Viitorul integrarii europene: Cum sa realizam o UE
extinsa, reformata si bazata pe cetateni, prezentat
de catre Sophia Beiter, IDM - Institutul pentru
Regiunea Dunarii si Europa Central3;

e Erasmus+ pentru scoli, prezentat de catre Frederic
Bayersburg, OeAD-GmbH/ Agentia Nationala
Austriaca pentru Erasmus+ Educatie;

e Proiecte internationale de succes diseminate de
Cyril Dworsky, Vienna University Children’s Office
si ambasadorii eTwinning Gerald Landl din Austria
si Ana Clara Grecu din Romania etc.

in opinia mea, aceste sesiuni au constituit surse de
informare esentiale pentru eTwinnerii prezenti. in urma
lor, am aflat mai multe despre strategia si importanta
cooperariiin regiunea bazinului Dunarii, despre dialogul
informat siintegrarea europeanain Europa Centralg, de
Est si de Sud-Est, despre domeniul prioritar ,Oameni si
competente” care vizeaza politici si actiuniin domeniile
educatiei, formarii profesionale, pietei muncii si inclu-
ziunii, despre initiativa Ocean SHORE care promoveaza
utilizarea durabila a resurselor acvatice s.a.

De asemenea, in cadrul acestui eveniment, eTwinnerii
incepatori, precum si cei avansati au avut posibilitatea
sa participe la un training organizat in ateliere, unde
au explorat optiunile oferite de Platforma Europeana
de Educatie Scolara si au partajat experiente proprii
de dezvoltare a proiectelor. Ghidati de Frederic
Bayersburg, reprezentant BNA eTwinning Austria,
si alaturi de eTwinneri experimentati, mi-a facut o
deosebita placere sa ma implic la un schimb productiv
de cunostinte si strategii de utilizare a instrumentelor
digitale la diverse etape ale implementarii unui proiect
educational. Expertiza de dezvoltare a unui proiect
eTwinning de succes centrat pe elev prezentata de
Angela Dimitriu, AmbasadoreTwinning, BNA eTwinning
Moldova, a servit drept sursa de inspiratie pentru parti-
cipantii la atelier, atédt de necesara, mai cu seama, in
cadrul sesiunii de initiere a noilor proiecte.

Crearea unor noi retele de colaborare cu scolile partenere
din regiunea bazinului Dunarii a reprezentat, de fapt,
miezul acesteiintruniriinternationale. Fiecarui aplicant
i s-a solicitat, inainte de sosire, sa propuna o idee de
proiect pe care o planifica sau pe care si-ar dori sa o
implementeze in anul urmator. Drept urmare, in jur de 12

dintre cele 37 potentiale idei ,izvorate” in inima Dunarii
au fost selectate si prezentate audientei pentru analiza
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si dezvoltare. Mare mi-a fost surprinderea si bucuria sa
aflu ca printre acestea se regasise siideea mea de proiect
la tema ,Educatie pentru media”, generata in urma
unui an academic de pilotare intensiva a Programului
privind integrarea continuturilor de educatie media in
cadrul disciplinei limba engleza in clasa a X-a, parte a
proiectului ,Consolidarea competentelor de educatie
media in Republica Moldova: Pilotarea abordarii
integrate in educatia formala”, implementat de Centrul
pentru Jurnalism Independent (CJI) in parteneriat cu
Deutsche Welle Akademie si cu sustinerea Ministerului
Federal pentru Cooperare Economica si Dezvoltare din
Germania si Ministerul Educatiei si Cercetarii (MEC) al
Republicii Moldova. Asadar, alaturi de alti fondatori de
proiecte, cu mare drag, am prezentat cadrelor didactice
succintideea proprie de proiect, ca mai apoi, in sesiunea
de lucru, sé partajez noii mele partenere din Slovacia,
Lenka JaroSova, detalii semnificative si experiente
personale care au favorizat, intr-un fel sau altul, conti-
nuitatea cursului pilotat.

Expriméndu-si dorinta de cooperare interculturala,
profesoara din Slovacia si-a imparasit propriile idei
si propuneri care ar servi la intemeierea unui proiect
eTwinning. In cele dous zile de conlucrare intens3 am
discutat ardent etapele si activitatile viitorului proiect,
ca mai apoi sa prezentam impreuna pe scurt esenta
acestuia. In sensul acesta, pornind de la titlu, ,F.AKE. -
Fact. Act. Know. Empower.” se vrea a fi un proiect de
educatie media care ar nimici radacina dezinformarii
si a falsului prin actiuni de dezvoltare a competentelor
de gandire critica in randul tinerilor si adultilor, prin
aplicarea strategiilor de recunoastere a manipularii si
propagandei, prin informarea din surse credibile si prin
utilizarea instrumentelor si tehnicilor de verificare a
continuturilor media in vederea educarii unui cetatean
responsabil si versat in era digitala.

Schimbul intercultural facilitat de o cina de networking
in context informal, spargerea ghetiiin ziua de lansare a
evenimentului, quizurile interactive, excursia la Centrul
ARS ELECTRONICAdin Linz axata pe tema Inteligentei
Artificiale, urmata de o cina la restaurant in centrul
orasului au fost cele care au inviorat atmosfera si au
servit drept liant de socializare si creare a unui mediu
inter-relational benefic.

in concluzie, pot afirma cu incredere ci aceastd
experienta a fost una deosebitd pentru mine, atat din
punct de vedere profesional, cét si personal. M-ainspirat
profund, mi-a oferit perspective noi si m-a motivat sa
continui sa ma implic activ in initiative educationale
internationale, sa promovez spiritul eTwinning atat
in tara, cat si dincolo de hotare. Privesc cu entuziasm
si curiozitate spre viitoarele activitati de dezvoltare
profesionala si cooperare internationala organizate
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sub egida eTwinning Moldova si eTwinning Europe,
in speranta de a continua acest parcurs de Tnvatare si
dezvoltare autentica, colaborativa si inovativa, care
asigura comunicarea interculturald cu semeni din
tarile europene, formarea de competente, valorificarea
inteligentelor multiple si sporirea progresului academic
prin metodologii si proiecte de impact. Exprim intreaga
mea recunostinta Biroului National de Asistenta
eTwinning din Republica Moldova pentru motivatie,
incurajare si deschidere de noi orizonturi.
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Cand culturile dialogheaza:
Reflectii pedagogice asupra
impactului proiectului eTwinning
»Cultural Echoes Beyond Borders”

Botnari Doina

profesoara de limba franceza
silimba engleza

IP Liceul Teoretic,,Gaudeamus”
mun. Chisindu, Republica Moldova

Proiectul eTwinning ,Cultural Echoes Beyond Borders”,
desfasurat in perioada ianuarie - iunie 2025, are ca
partenerielevisiprofesoridin Italia, Portugalia, Roménia,
Turcia si Republica Moldova. Proiectul are ca finalitate
dezvoltarea integrata a competentelor interculturale,
civice si digitale ale elevilor, prin implicarea acestora in
activitati de colaborare internationala in limba engleza.
In calitate de profesoara de limba englez3 si co-fondatoare
a acestui proiect, mi-am propus sa ofer elevilor un cadru
autentic motivant pentru dezvoltarea competentei de
comunicare in limba straina intr-un context real, valori-
ficand In paralel potentialul educativ, digital si cultural
al colaborarii internationale.

In contextul promovarii invatarii bazate pe cooperare
internationala, proiectul eTwinning ,Cultural Echoes

Beyond Borders” a urmarit mai multe aspecte, printre
care:

e formarea unei constiinte interculturale active si a
respectuluifata de diversitate;

e familiarizarea elevilor cuunset variat deinstrumente
digitale;

* dezvoltarea competentelor de comunicareinlimba
engleza;

° promovarea valorilor cetateniei democratice
europene.

Toate activitatile planificate au fost structurate conform
unui calendar de sase luni, fiecare luna fiind axata pe
o tematica distincta si pe obiective clare, definite de la
inceput si adaptate nevoilor elevilor.
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Activitatile au debutat In ianuarie, cu o intélnire online
de tip kick-off intre toti partenerii, in cadrul careia elevii
au facut cunostinta intre ei, i-au cunoscut pe profesorii
mentori ai proiectului au fost familiarizati cu etapele
proiectului, cu produsele ce urmeaza afirealizate, dar si
cutermenelelimita. Tot in cadrul acesteiintalniri, fiecare
echipa a prezentat materiale video despre tara, orasul si
institutia din care provine. Astfel, elevii au avut posibi-
litatea sa descopere asemanarisi deosebiriintre diverse
sisteme educationale europene, diferite modurisistiluri
de viata. Acest moment a constituit un exercitiu de
ascultare activa, dar side exprimarein limba engleza, un
element substantial de conectareintre tarile partenere.

Luna februarie a combinat dimensiunea artistica
cu cea digitala. Elevii au participat la competitia de
logo-uri, in care au propus idei creative si au realizat
un calendar digital colaborativin Canva, in care fiecare
tara partenera a propus un element cultural specific,
astfel contribuind la explorarea patrimoniului tarilor
vizate. Cu ocazia Zilei Sigurantei pe Internet, elevii au
creat postere digitale bilingve, in limba materna silimba
engleza, reunite ulterior intr-o revista digitald comuna.
Aceste activitatiau contribuit la dezvoltarea creativitatii,
a gandirii critice si a sensibilizarii fata de un compor-
tament online adecvat.

Prin activitatea intitulata ,Nature Art”, in martie, elevii
au utilizat elemente naturale (frunze, pietre, flori etc)
pentru a crea literele din denumirea proiectului. Aceste
litere au fost adunate intr-un poster colectiv, simbo-
lizdnd astfel coeziunea membrilor proiectului si sensi-
bilizarea lor la mediul inconjurator prin colaborare
non-verbala interculturala.

Pornind de la tema anuald eTwinning ,Citizenship
Education”, in luna aprilie, elevii au conceput, realizat
siilustrat o carte digitala de benzi desenate, in care au
explorat concepte precum drepturile omului, implicarea
civica siresponsabilitatea sociala. Instrumentele digitale
utilizate le-au permis elevilor un melanj intre abilitatile
artistice si exprimarea ideilor civice folosind limba
engleza la dezvoltarea scrierii creative sia vocabularului
specific in medii virtuale.

Pe noua mai am sarbatorit eTwinning Day printr-un
quiz intercultural folosind Kahoot, cu intrebari despre
cultura, traditiile, istoria si patrimoniul cultural al tuturor
tarilor partenere. Activitatea a stimulat implicarea

individuald pentru a raspunde la intrebarile formulate
in limba engleza, astfel vocabularul specific culturii
si istoriei a fost integrat In mod natural in procesul de
invatare. Ulterior, elevii au lucrat in echipe mixte pentru
a crea un produs colaborativcomun ,Legendary Stories”, o
carte digitala culegende din tarile implicate. Activitatea
a imbinat cercetarea etnografica, ilustrarea digital3,
inregistrarea audio alegendelor si precum si exprimarea
orala si scrisa Intr-un context autentic de invatare a
limbii engleze.

Ultima etapa a proiectului, care a demarat in luna iunie,
a constat in analiza impactului si a inclus aplicarea
chestionarelor de autoevaluare sifeedback, diseminarea
rezultatelor si premierea participantilor. Produsele
realizate au fost publicate pe platforma ESEP, distribuite
pe site-ul institutiilor, retelele de socializare si valorificate
in diverse evenimente de diseminare. Elevii si profesorii
au primit certificate digitale de participare, iar feedback-ul
lor este plin de motivatie si apreciere.

ProiectuleTwinning, Cultural Echoes Beyond Borders”a
constituit o experienta valoroasa, atat pentru elevi, cat si
pentru cadrele didactice implicate. Rezultatele acestuia
au demonstrat o crestere semnificativa a utilizarii limbii
engleze ca limba de intermediere in diverse contexte
autentice. Elevii implicati nu doar ca au exersat limba
engleza in situatii reale, dar au invatat sa coopereze, sa
isi aprecieze propriul patrimoniu cultural si sa manifeste
respect fata de diversitate. in acest mediu de colaborare
internationald, proiectul a constituit un cadru autentic
pentru formarea unor competente ale secolului XXI:
comunicare eficienta in limba engleza, colaborare
interculturald, géandire critica, creativitate, utilizare
responsabild a instrumentelor digitale etc.

Fiind co-fondator al proiectului eTwinning ,,Cultural
Echoes Beyond Borders”, pot afirma cu certitudine
ca aceasta experienta a constituit un exercitiu educa-
tional de succes, in care elevii cresc nu doar ca vorbitori
ai limbii engleze, dar si ca cetateni activi, empatici si
conectatila realitatea zilnica.

Disclaimer:

Acest articol reflectd exclusiv opiniile autorului.
Autorul confirmd cd toate fotografiile din cadrul
activitdtilor proiectului au fost furnizate

cu acordul partenerilor de proiect.
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Unitiimpotriva bullyingului:
Educatie pentru empatie,
respect si sigurantain scoli

Pislari Claudia

invatdatoare, grad didactic |

Institutia Publica Liceul Teoretic Varnita,
s.Varnita, r-nul Anenii Noi,

Republica Moldova

Proiectul educational eTwinning ,Uniti impotriva
bullyingului” s-a desfasurat pe parcursul anului scolar
2024-2025. Acest proiect a reunit 51 de profesori din
13 tari europene, intr-un efort comun de combatere a
fenomenului bullying si de promovare a unui climat
educational bazat pe toleranta, siguranta si cooperare.

Bullying-ul, o manifestare frecventa a violentei scolare,
reprezinta o problema de actualitate la nivel global.
Prin urmare, ne-am propus sa abordam, in cadrul
proiectului, diferite forme de agresivitate intre colegi,
de la comportamente verbale sau fizice, pana la
excludere sociald si cyberbullying. Prin activitatile
desfasurate, am urmarit formarea unor tineri constienti
de acest fenomen, capabili sa recunoasca bullying-ul

si sa stie cum sa reactioneze intr-un mod responsabil
si empatic.

Obiectivele principale ale proiectului au fost:

e Cresterea gradului de constientizare cu privire la
bullying siimpactul acestuia asupra victimelor;

° Dezvoltarea de strategii si activitati pentru
prevenirea bullying-ului;

e Schimbul de experiente si bune practici intre scoli
din diferite tari;

° Promovarea empatiei si a respectului reciproc
intre elevi;

* Dezvoltarea competentelor TIC;

« Imbunststirea competentelor lingvistice intr-un
context international.
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Istorii de succes

Proiectul a inceput cu activitati de prezentare si
cunoastere a partenerilor, urmate de crearea de
logo-uri, postere si mesaje de incurajare, precum si de
organizarea unui concurs international de logo-uri.
Eleviiau participat la activitati sijocuriinteractive despre
siguranta online, la activitati de programare digitala,
dezvoltdndu-si astfel abilitatile tehnologice.

Pe parcursul proiectului, au fost marcate zile internationale
semnificative, precum Ziua impotriva bullying-ului in
scoli, Ziua Tolerantei, Ziua Internationala a Persoanelor
cu Dizabilitati, Ziua Nonviolentei in scoli sau Ziua Roz,
prin mesaje, videoclipuri, creatii artistice si campanii
vizuale, menite sa incurajeze gandirea critica si
atitudinea nonviolenta.

Un moment central al proiectului a fost dezvoltarea
jocului colaborativ,,STOP BULLYING-UL”, conceput de
elevi pentru ainvata intr-un mod interactiv despre cum
pot actiona impotriva bullying-ului. Activitatea a fost
urmata de discutii, povesti simarturii despre bullying, in
care elevii au exprimat cu curajemotii sisolutii legate de
aceasta problema reala.

Un punct culminant emotional al proiectului I|-a
constituitschimbul de semne de carteintre elevi. Acestia
au creat mesaje de prietenie, incurajare si sprijin pentru
colegi necunoscuti din alte tari. Curiozitatea, bucuria si
surpriza au fost traite cu intensitate, simtindu-se vazuti
si valorosi. Activitatea a cultivat empatia si a consolidat
sentimentul de apartenenta siincredere - o adevarata
lectie de umanitate si solidaritate.

¢

+ Twinning
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impreun3 cu elevii am compus poezie acrostih repre-
zentativa pentru proiect siam participat la un flashmob
cu tema ,Stop Bullying-ul”, demonstrénd ca putem
transmite un mesaj de impact intr-un mod artistic si
dinamic. Proiectul s-a incheiat festiv prin marcarea
Zilei eTwinning si Zilei Europei. impreuns cu partenerii
am realizat un ghid de bune practici pentru prevenirea
bullying-uluiin scoli.

Acest proiect a avut un impact major asupra tuturor
scolilor participante. Implicarea activa a elevilor in
conducerea activitatilor ne-a ajutat sa devenim mai
constienti de consecintele bullying-ului, nu doar in
scoal3, ci si in societate. Proiectul ne-a invatat ca nu
suntem singuri, ca putem vorbi despre ceea ce simtim si
ca totiavemdreptul sd ne simtimin siguranta, respectati
si sprijiniti. A fost o experienta care a adus schimbari
reale in atitudini, comportamente si relatii intre elevi,
profesori si comunitati.

Prin intermediul acestui articol, doresc sa transmit
sincere multumiri tuturor partenerilor implicati, elevi,
profesori si coordonatori, pentru implicarea, daruirea
si entuziasmul de care au dat dovada. Ati demonstrat
c3, indiferent de distanta, putem construi impreuna o
comunitate educationald bazata pe empatie, cooperare
si respect reciproc. Va multumesc pentru contributia
valoroasa si pentru ca atifacut parte din aceastainitiativa
care varamane in inimile noastre!
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Educatie pentru viitorul planetei
prin proiectul eTwinning
»Ocean Guardians:

Together for Climate”

Pe parcursul anului scolar 2024-2025 un grup de 13
scoli din 8 tari - Republica Moldova, Romania, Turcia,
Grecia, Portugalia, Spania, Croatia, Malta - si-au unit
fortele intr-un proiect educational eTwinning cu impact
profund:,,OCEAN GUARDIANS” PENTRU PROTECTIA
MEDIULUI. Ideea acestui proiect international a aparut
in urma participarii lulianei Radulescu la atelierul inter-
national eTwinning din Tallinn si a avut ca scop sensi-
bilizarea elevilor in legatura cu importanta oceanelor si
influenta lor majora asupra schimbarilor climatice.

Sub coordonarea atenta a cadrelor didactice implicate,
elevii au fost incurajati sa isi dezvolte gandirea critica,
creativitatea si spiritul de colaborare internationala.

Spinei Lilia
invatatoare, Grad didactic: Superior

IP Liceul Teoretic “Vasile Alecsandri”
or. Calarasi, Republica Moldova

De-a lungul activitatilor, acestia au descoperit interco-
nexiunea dintre viata marina si echilibrul climatic global,
devenind astfel mici ambasadori ai sustenabilitatii.

Activitati cu sens,

pentru o lume mai curata

Proiectul a debutat cu activitati de prezentare a
elevilor si profesorilor, urmate de alegerea unui logo
reprezentativ, simbol al angajamentului comun. Apoi,
participantiiau trecut laactiune: aurealizat experimente
stiintifice, activitati de codare si chiar prototipuri de
mecanisme ecologice construite din piese LEGO -
toate structurate si prezentate creativ cu ajutorul
platformei Canva.
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Istorii de succes

Un moment artistic deosebit a fost intdlnirea cu o
pictorita, sub indrumarea careia elevii au realizat desene
tematice inspirate de frumusetea si fragilitatea oceanelor.

Una dintre cele mai memorabile experiente a fost
intalnirea virtuala cu oceanografii Rob si Beth Condon,
care le-au impartasit elevilor secretele adancurilor
marine sirealitatile ingrijoratoare ale poluarii oceanelor.

Tehnologie, arta si stiinta -

maéna in mana pentru planeta

Elevii au fost incurajati sa identifice problemele
majore cu care se confruntd oceanele, propunand
solutii inovatoare. Acestia au creat o colectie digitala
de informatii despre pestii oceanici prin aplicatia
Glide, iar cantecele compuse cu ajutorul Suno Al au
dat glasiubirii lor pentru ocean.

Toate experimentele realizate pe parcursul proiectului
au fost reunite intr-o carte digitald interactiva, creata pe
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platforma Story Jumper - o adevarata marturie a curio-
zitatii si pasiunii elevilor pentru stiinta.

Proiectul s-a incheiat cu o conferinta virtuala inter-
nationald, unde elevii si-au prezentat lucrarile si au
impartasit cu emotie impresiile si lectiile invatate.

Concluzie: o generatie pregatita

sa protejeze planeta

,Ocean Guardians: Together for Climate” nu a fost doar
un proiect educational, ciun manifest al tinerei generatii
pentru un viitor sustenabil. La finalul activitatilor, elevii
au inteles ca fiecare gest conteaza, ca oceanele au
nevoie de protectia noastra, iar clima prietenoasa este
o responsabilitate comuna.

Acest proiect eTwinning a dovedit ca, impreuna, educatia,
stiinta si arta pot transforma constiinta tinerilor si pot
construi punti durabile intre oameni si natura.

Twinning
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~oimte, Intelege, Previne -
construim podul emotional

catre fericire prin

proiecte eTwinning”

Plamadeala Rodica

invatatoare, grad didactic |
Scoala Primara ,, Spiridon Vangheli”
mun. Chisindu, Republica Moldova

Modelul de proiect eTwinning presupune colaborarea
directa intre profesori si elevi, care lucreaza impreun3,
cot la cot, pentru a desfasura activitatile propuse de
toti memobrii proiectului si pentru a crea produse finale
folosind diverse instrumente digitale si clasice.

in acest articol, impartdsesc experienta mea de parti-
cipare, impreuna cu elevii, in proiectul eTwinning ,Simte,
Tntelege, Previne - Podul Emotional catre o Lume Fara
Bullying”. Astfel, intr-o lume tot mai conectats, educatia
depaseste hotarele salilor de clasa, deschizand porti
catre noi experiente de invatare si colaborare.

Proiectul eTwinning ,Simte, Tntelege, Previne Podul
Emotional catre o Lume Fara Bullying” este un exemplul

al modului in care inovatia pedagogica poate aduce
elevi din tari diferite, transformand procesul de
achizitie a cunostintelor intr-o adevarata aventura.
Desfasurat pe parcursul anului scolar 2024-2025,
proiectul a reprezentat o initiativa educativa remar-
cabila, colaborativa, creativa, captivanta si plina de
surprize, care a adus impreuna copii si cadre didactice
din Romaénia, Turcia, Armenia si Republica Moldova
intr-o calatorie fascinanta a invatarii si descoperirii in
spatii culturale diferite prin limba si traditii. Prin inter-
mediul unor activitati variate si inovatoare, proiectul a
promovat colaborarea, schimbul cultural si dezvoltarea
competentelor civice, digitale, oferind participantilor
o experienta didactica unica.
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Istorii de succes

Conceput cu scopul de a stimula starea de bine si
emotiile pozitive ale fiecarui copil, atat in scoala, cat
si in familie si societate, proiectul a urmarit, totodats,
combaterea hartuirii psihice si fizice. Hartuirea este
definitd ca un comportament agresiv si nedorit,
intalnit in special in randul copiilor de varsta scolara
mica, dar nu exclusiv, care implicad un dezechilibru de
putere, real sau perceput. Acest comportament este
repetitiv sau are potentialul de a se repeta in timp.
Prin urmare obiectivele principale au vizat dezvoltarea
competentelor civice, digitale, imbunatatirea abili-
tatilor de comunicare, promovarea traditiilor si obice-
iurilor culturale, stimularea creativitatii si a spiritului
colaborativ, Tmbunatatirea abilitatilor de lectura,
promovarea sigurantei online si sigurantei personale
in societate. Toate aceste dimensiuni au fost alese cu
convingerea ca ele contribuie direct la intelegerea si
prevenirea fenomenului de bullying si la construirea
unui pod emotional catre fericire si echilibru interior.

Pentru prima intélnire a elevilor, am creat un joc pe
platforma Kahoot, cu scopul ca micutii sa inteleaga
importanta de a fi oameni buni cu cei din jurul lor. Toti
copiii implicati in acest proiect au jucat impreuna, s-au
prezentat reciproc si si-au petrecut timpul intr-un mod
util (aici puteti vizualiza jocul

)-

in preajma sarbatorilor de Pasti am ficut prezentsri
despre obiceiurile si traditiile din tarile noastre. Copiii
au reusit sa distinga elementele asemanatoare in felul
de a sarbatori, desi provenim din tari cu culturi diferite.
Ziua eTwinning si Ziua Europei au fost inca un motiv de
bucurie comuna pentru toate echipele, motiv pentru
care fiecare a desfasurat activitati la propria alegere,
publicdnd pe paginile proiectului fotografii si video-
clipuri pentru aimpartasi experienta. Sarbatorile trezesc
sentimente siemotiifrumoase, care aduc starea de bine
in sufletele noastre.

O alta activitate, menita sa aduca un aspect pozitiv in
comunitatea in care traim, a fost axata pe dezvoltarea
competentei de responsabilitate si pe contributia la
reducerea poluarii mediului. Am considerat ca este
benefic sa discutam cu elevii despre reciclare - o
modalitate de a reduce cantitatea de gunoi aruncat.
Elevii s-au intrebat de ce, in fiecare an, se produc
milioane de tone de gunoi si de ce o parte din acesta
polueaza pamantul, apa si aerul. Ca urmare a discutiei,
am dedus importanta reciclarii siam inteles cum unele
lucruri care au fost aruncate pot fi reutilizate si trans-
formate in produse noi. Copiii au creat mascote folosind
hértie, materiale din natura si alte materiale reciclabile.
Ei au lucrat cu mult interes si dibacie, creand omuleti,
pasari si animalute. Au ales materialele necesare, au
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format echipe, apoi au participat la un vot prin care au
ales mascota potrivita scopului. Am publicat rezultatul
in fotografiile noastre de pe paginile cartii din aplicatia
Book Creator.

in S&ptamana Codificarii, copiii au colorat conform
codurilor logo-ul proiectului eTwinning ,Simte, intelege,
Previne - Podul Emotional catre o Lume Fara Bullying”,
folosind creioane si carioci. Le-a reusit foarte bine sis-au
simtit importanti, ca pot sa se manifeste ca niste pictori
talentati, iarimaginatia nu a avut hotare.

Mult au fost incantati sa impartdseasca cu toata lumea
videoclipurile cu cantecul proiectului, deocarece sunt cu
totii foarte fericiti si sunt atat de speciali ca reusesc sa
depaseasca toate problemele pe care le au si ar putea fi
un exemplu pentru noi toti. Specificul proiectului consta
in faptul ca in echipele din Roméania sunt inclusi copii
cu necesitati speciale. Doamnele invatatoare au reusit
sa includa toti copiii Tn activitati, desi au intdmpinat
dificultati speciale. In schimb, copiii s-au simtit bine,
s-auintegratin echipe cu ceilalti copii siau facut schimb
de experienta in viata lor de scolar. Am ales un céntec
pozitiv si interactiv, cu miscari speciale, accesibile
pentru copiii cu CES

Pentru o relatie maidurabila siprietenoasa a elevilordin
scolile noastre si din proiect, am petrecut un Flashmob
de informare, imprastiind colegilor pliante informative,
am reusit sa comunicam cu cele 10 echipe de elevi si
profesori din Republica Moldova, Roménia, Turcia si
Armenia, sa formam perechi si sa realizam un Acrostih
cu multe lucrari plastice motivante si motto-uri ce
incurajeaza sa combatem violenta in oricare forma
ar aparea. Ne-am convins ca omenia si prietenia nu
au hotare. Toti oamenii trebuie sa fie respectati si
sa-si respecte semenii, oriunde s-ar afla.

Un proiect eTwinning este o retea transdisciplinara,
pentru ca tema proiectului trece ca un fir rosu prin
toate disciplinele scolare din curriculumul national.
.Iransdisciplinaritatea reprezinta gradul cel mai elevat
de integrare a curriculumului, mergand adesea pana
la fuziune. Fuziunea este faza cea mai complexa si mai
radicala a integrarii.

Adoptarea unui tip transdisciplinar tinde progresiv
catre o ,decompartimentare” completa a obiectelor de
studiu implicate. Abordarea integrata a curriculumului,
specifica transdisciplinaritatii, este centrata pe ,viata
reald”, pe problemele importante si semnificative, asa
cum apar ele in context cotidian sau profesional si asa
cum afecteaza vietile diverselor categorii de oameni.


https://create.kahoot.it/share/a-bullying-free-world/dd0fb433-da8a-4735-808a-9f0312695428
https://create.kahoot.it/share/a-bullying-free-world/dd0fb433-da8a-4735-808a-9f0312695428
https://create.kahoot.it/share/a-bullying-free-world/dd0fb433-da8a-4735-808a-9f0312695428
https://www.canva.com/design/DAGnm_F-sgg/R39B4lhoXYzwvB8Sc4D0lQ/edit
https://www.canva.com/design/DAGnm_F-sgg/R39B4lhoXYzwvB8Sc4D0lQ/edit
https://docs.google.com/presentation/d/10N0xZOPnK3hv0ZkYZYqUNbq4qDC0rhhEHjS9X3RiGEg/edit#slide=id.g35632839f7e_0_131
https://docs.google.com/presentation/d/10N0xZOPnK3hv0ZkYZYqUNbq4qDC0rhhEHjS9X3RiGEg/edit#slide=id.g35632839f7e_0_131
https://docs.google.com/presentation/d/10N0xZOPnK3hv0ZkYZYqUNbq4qDC0rhhEHjS9X3RiGEg/edit#slide=id.g35632839f7e_0_131
https://docs.google.com/presentation/d/10N0xZOPnK3hv0ZkYZYqUNbq4qDC0rhhEHjS9X3RiGEg/edit#slide=id.g35632839f7e_0_131

Continuturile din acest proiect au fost integrate in
jurul unor probleme reale, iar intrebarea care a ghidat
demersul transdisciplinar a fost: “Cum i putem invata
pe copii sa devina cetateni responsabili si specialisti
competenti in viitor?” Din aceastd perspectivd, am
ajuns la concluzia ca procesul de invatare capata sens si
valoare doar atunci cand contribuie efectiv la succesul
personal si social al elevilor, in contexte culturale si

Disclaimer:

Opiniile exprimate in acest articol apartin autorului

si nu reflectd punctul de vedere al Biroului National de
Asistentd eTwinning Moldova. Autorul confirma

cd toate fotografiile in care apar minori sau fotografiile
din cadrul activitdtilor proiectului au fost furnizate

cu acordul pdrintilor si/sau a partenerilor.
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sociale autentice. Evaluarea unei experiente deinvatare
bazate pe proiecte eTwinning trebuie sa urmareasca
dezvoltarea reald a cunostintelor si aptitudinilor,
stimuland gandirea critica, capacitatea de abstractizare
si competentele de proiectare. Astfel, procesul educa-
tional devine unul dinamic, relevant si orientat spre
formarea unorindivizi pregatiti sa raspunda provocarilor
lumii actuale.

A BULLYING FREE WORLD!
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Istorii de succes

Educatie europeana
prin prietenie, empatie

si colaborare

intr-o lume in continud schimbare, in care diversitatea
este o realitate de zi cu zi, pornind de la tema anului
,Educatie civica - Sarbatorim ceea ce ne uneste”
proiectul eTwinning ,Different but United” a reunit
elevi si cadre didactice din Moldova, Romania, Grecia,
Spania, Tunisia, Portugalia si Turcia pentru a demonstra
ca diferentele culturale nu ne separa, ci ne imbogatesc
reciproc. intr-un mediu colaborativ si sigur, activitatile
desfasurate au avut un impact profund asupra elevilor
nostri, contribuind la dezvoltarea unor competente
esentiale ale secolului XXI: empatie, gandire critica,
comunicare in limbi straine, alfabetizare digitala si
constientizare interculturala.

Proiectul si-a propus sa dezvolte abilitati lingvistice
si interculturale, promovand in acelasi timp valorile
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Ana Ceban

Ambasador eTwinning
Invatatoare, grad didactic |

Liceul Teoretic,,M. Marinciuc”
mun. Chisindu, Republica Moldova

europene fundamentale: respectul, toleranta,
egalitatea sicooperarea. Eleviiauinvatat nudoar despre
traditiile, limbile si obiceiurile celorlalte tari, ci si despre
importanta combaterii stereotipurilor si prejudecatilor.
Activitatile au fost concepute pentru a implica elevii in
mod activ, de la sondaje initiale privind siguranta online
pana la crearea unui dictionar multilingv colaborativ
pe platforma Genially. Elevii au realizat felicitari , au
invatat dansuri traditionale si au impartasit retete si
povesti specifice culturilor lor, consolidénd astfel valorile
europene de incluziune si diversitate.

Fiecare partener a contribuit cu idei si sarcini valoroase:
de la realizarea unui dictionar multilingv audio, la
activitati interactive precum ,Deseneazd-mal”,
LJucati-va jocul altuia”sau , Traditii de Paste/Primavara”.



Astfel, copiii au descoperit ca, desi vorbim limbi diferite,
avem valori siemotii comune.

Activitatile au fost planificate atent siadaptate nivelului
de varsta al elevilor. Ne-am conectat prin TwinSpace,
unde am colaborat intr-un spatiu sigur, respectand
neticheta digitald si codul de conduitd eTwinning.
Chestionarele aplicate la inceputul si finalul proiectului
ne-au ajutat sa urmarim progresul sisa ajustam demersul
educational.

in cadrul Zilei Sigurantei pe Internet, eleviiau completat
chestionare, au urmarit videoclipuri educative si
au participat la jocuri de memorie, nvatadnd cum sa
navigheze responsabil in mediul online. Aceste activitati
au contribuit la consolidarea sigurantei digitale si a
gandirii critice.

Luna mai a adus o celebrare speciala dedicata celor 20
de ani de eTwinning! Pe 9 mai, elevii din scolile noastre
s-au intalnit pentru a sarbatori Tmpreuna aceasta
platforma minunatd care promoveaza colaborarea,
creativitatea si invatarea europeana. Cu bucurie si
entuziasm, elevii au transmis urari de ,La multi ani,
eTwinning!”, marcand doua decenii de proiecte educa-
tionale de succes, prietenii internationale si inovatie In
scoala. La multi ani, eTwinning! Tti multumim ca ne-ai
unit si ne-aiinspirat!

Activitatea,Oscoald pentrutoti”afost perfect reflectata
in proiectul ,Different but United”. Am observat cum
elevii au Tnvatat sa aprecieze diversitatea, sa combata

LT ,,M.MARINCIUC,
MOLDOVA
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stereotipurile si sa colaboreze intr-un mediu incluziv.
Proiectul a demonstrat ca, desi suntem diferiti, valorile
comune - respectul, empatia si dorinta de a invata - ne
unesc.

Pentru mine, ca ambasador eTwinning si cadru didactic
pasionat de inovatie, acest proiect a fost o experienta
profesionala de nepretuit. Am avut ocazia sa colaborez
cu colegi dedicati, sa testez noi metode de predare
digitala si sa sprijin elevii in descoperirea propriei voci
intr-un context international.

Elevii au invatat prin joc, explorare si colaborare.
Prin activitati precum Bingo cultural, au identificat
steaguri, monumente si mancaruri traditionale din
tarile partenere, transformand lectiile intr-o adevarata
calatorie educationala.

Mai mult decéat simple produse finale, activitatile din
,Different but United” au fost dovada vie ca atuncicand
lucram Tmpreund, respectadndu-ne si ascultdndu-ne,
putem construioscoald europeana incluziva simoderna.

.Different but United” a fost mai mult decat un proiect
educational - a fost o calatorie care a unit elevi si
profesori din diverse colturi ale Europei. Prin activitati
creative si colaborative, am construit puntiintre culturi,
am promovat incluziunea si am dezvoltat competente
esentiale pentru viitor. A demonstrat c3, prin proiecte
eTwinning, educatia poate depasi granitele nationale
si culturale, contribuind la formarea unor tineri respon-
sabili, empatici si bine pregatiti pentru viitor.

IOMANIAN
() Gontires

Disclaimer:

Opiniile exprimate in acest articol apartin autorului
sinu reflectd punctul de vedere al Biroului National de
Asistentd eTwinning Moldova. Autorul confirma

cd toate fotografiile in care apar minori sau fotografiile
din cadrul activitdtilor proiectului au fost furnizate

cu acordul pdrintilor si/sau a partenerilor.
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Istorii de succes

Elevii exploreaza
stiinta cu sens:
de la machete

la constientizare

Proiectul STEM Explorers: Innovative Solutions for a
Sustainable Future a fost o oportunitate valoroasa de
a dezvolta competentele elevilor in domeniile STEM
(Stiinta, Tehnologie, Inginerie si Matematicd) prin
activitati practice, interdisciplinare si colaborative.
Alaturide eleviiclaseia Vll-a B,am pornitintr-o aventura
educationala care a pusaccent pe teme actuale, precum
sustenabilitatea, inovatia si stiinta aplicata in viata de zi
cu zi. Scopul principal al proiectului a fost sa-i provoace
pe elevi sa identifice probleme reale din comunitatea
lor si sa vina cu solutii creative si sustenabile, explorand
totodata felul in care cunostintele dobandite la scoala
pot fi aplicate in mod concret.

Proiectul a inceput cu aplicarea unui chestionar prin
care am urmarit sa aflam ce stiu elevii despre domeniul
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Juravschi Olga

Ambasador eTwinning Profesoara
de matematica, grad didactic |
Institutia Privata Liceul ,,Da Vinci”
mun. Chisindu, Republica Moldova

STEM, cum definesc sustenabilitatea si Tn ce masura
constientizeaza impactul propriilor actiuni asupra
mediului Tnconjurator. Raspunsurile lor ne-au ajutat
sa modelam directiile de lucru si sa adaptam activi-
tatile la interesele si nevoile lor. Am desfasurat apoi o
serie de activitati practice care au starnit curiozitatea si
implicarea activa a elevilor:au construit fantaniarteziene
care au rolul de a conserva apa, au realizat machete de
case care utilizeaza surse de energie regenerabila si au
testat rezistenta unor constructii in fata simularii unui
cutremur. Fiecare activitate a reprezentat o oportu-
nitate de aimbina gandirea critica, colaborareain echipa
si cunostintele din diferite domenii.

Un moment special al proiectului a fost activitatea
comuna ,Comori ale orasului”, realizata in parteneriat



cu elevi din alte scoli. Elevii au explorat cladiri repre-
zentative din localitatea lor, identificAnd Tn structura
acestora concepte matematice siforme geometrice, iar
apoi au realizat calcule relevante pe baza observatiilor.
Aceasta activitate a imbinat in mod creativ arhitectura,
matematica si perspectiva locala asupra patrimoniului.
Comunicarea cu partenerii din proiect s-a realizat prin
intalniri online, unde elevii si-au prezentat ideile, au
impartasit emotiile traite si au reflectat asupra activi-
tatilor. Colaborarea internationala a fost una deosebit
de valoroas3, fiind implicati parteneri din Turcia, Georgia,
Romaénia, Spania, Ucraina, Macedonia de Nord si
Republica Moldova. Au fost implicai elevi cu varste
intre 11 si 15 ani, ceea ce a contribuit la o diversitate
interesanta de perspective.

Instrumentul digital cel mai frecvent utilizat a fost
Canva, care a permis elevilor sa-si prezinte activitatile
fntr-un mod vizual si atractiv. Platforma a fost un mediu
de lucru prietenos, in care elevii si-au exersat atat
creativitatea, cat si competentele digitale. De asemenea,
proiectul s-a incheiat cu o prezentare in cadrul unui
eveniment organizat la Liceul Teoretic ,Spiru Haret”,
unde elevii au avut ocazia sa-si expuna creatiile si sa
participe la o discutie cu o reprezentanta a companiei
v

Short introduction

The State Circus in Chisinau is an
edifice built in 1981 and intended for
circus Performances. The
performance hall, with 1,900 seats
arranged in the amphitheater, has
an arena with a diameter of 13 m.

Question nr. 1

Calculate, in m, the area and length of the arena.

“L‘j’Cunukkale Martyrs
Monument
It was builtin 1915 in memory of the
Turkish soldiers who lost their ives in
the Gallipoli Wars during World War

[
The height of the st

nthe
¢ ter
Question nr. 277

Calculate, in m, the area of the Monument.

Author: Student nane Author: Defne E-
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Eco Vizio. Aceasta le-a vorbit despre importanta
reciclarii, areducerii deseurilor sidespre rolul fiecaruiain
protejarea mediului.

Rezultatele au fost vizibile nu doar in produsele finale,
ci si iIn modul in care elevii si-au dezvoltat abilitati
importante: au invatat ce inseamna lucrul in echip3, au
inteles cum o idee se poate transforma intr-un proiect
concret si au experimentat ce inseamna sa fii inginer,
inovator sau cercetator. Cel mai mult m-a impresionat
entuziasmul lor, dorinta de a contribui si faptul ca s-au
simtit cu adevarat implicati in activitatile propuse.
Receptivitatea partenerilor din proiect si calitatea
colaborarii au adus un plus de valoare fiecarei etape.

Consider ca astfel de proiecte sunt esentiale pentru
scoala de astazi, deoarece creeaza contexte reale de
invatare si formeaza elevi activi, responsabili si capabili
sa gandeasca in perspectiva. Pe viitor, mi-ar placea sa
continuam initiativa si s dezvoltdm noi proiecte axate
pe educatie STEM. eTwinning este mai mult decét o
platforma - este o comunitate in care profesorii pot
colabora, invata uniide la altii si oferi elevilor experiente
autentice si transformatoare. {i incurajez cu cildura
pe toti colegii care nu au incercat inca sa se implice
intr-un proiect eTwinning - merita din plin!

-
(4

+Pi(m):314

« Rrepresents the lenght of a circle (2r)
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Istorii de succes

De laidee la actiune:

~W.O.M.E.N. -

We Open Minds Empowering
Now”, un proiect eTwinning
despre cum tinerii devin
promotori ai egalitatii de gen

Curriculumul national pentru limbi straine in invata-
mantul liceal (2019) incurajeaza in mod activ utilizarea
proiectelor educationale si a parteneriatelor inter-
nationale ca mijloace esentiale pentru dezvoltarea
competentelor cheie ale elevilor, in special cele de
comunicare, gandire critica, colaborare si intercultu-
ralitate. Invatarea in baz3 de proiecte ofera contexte
reale si autentice in care elevii aplica limba straina
pentru a cerceta, crea, compara si reflecta [Curriculum,
p.89], In timp ce parteneriatele educationale faciliteaza
schimburi culturale siinteractiunidirecte cu vorbitoridin
alte spatii etnolingvistice. Acest cadru permite elevilor
sa devina utilizatori activi si constienti ai limbii, prega-
tindu-i pentru participare civica si profesionala intr-o
societate globala.
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Aliona Meriacre

profesoara de limba engleza
Liceul Teoretic Republican ,Aristotel”
mun. Chisindu, Republica Moldova

Pornind de la aceste orientari curriculare, proiectul
eTwinning ,W.O.M.E.N. - We Open Minds Empowering
Now” a fost conceput ca o oportunitate de invatare
autentica, colaborativa si transdisciplinara, care a adus
impreuna elevi si profesori din cinci tari europene
(Franta, Turcia, Portugalia, ltalia si Moldova) in jurul
unei teme universale si actuale - drepturile femeilor si
egalitatea de gen. Proiectul a devenit o platforma in
care limbajul, cultura, valorile civice si creativitatea s-au
intalnit In mod firesc, generand idei, produse educa-
tionale si experiente cu impact real asupra formarii
elevilorin calitate de cetateni responsabili si activi.

De la bun inceput, proiectul a fost construit printr-o
cooperare stransa intre profesori si elevi, care au conceput
impreuna toate etapele si activitatile colaborative,



printre care: vizionarea si studierea filmului Suffragette
(2015) regizat de Sarah Gavron (film care prezinta
lupta femeilor pentru dreptul de vot in Marea Britanie),
formularea sarcinilor de lucru pe echipe mixte, in corelatie
cu obiectivele proiectului, selectarea scenelor cheie,
definirea temelor de analiza si cercetare, planificarea
intalniriloronline s.a.inainte delansarea oficialg, eleviiau
fostimplicatiintr-o activitate dedicata sigurantei online:
neticheta, reguli de comunicare online si copyright,
care a oferit cadrul necesar pentru o colaborare etica,
responsabila si sigura. Fiecare echipa si-a selectat un
subiect, I-a studiat, apoi, a organizat activitati de tutorat,
partajand semenilor subiectul ales. Consolidarea
cunostintelor a fost realizata prin quizuri si joculete,
iar pe final membrii echipelor au elaborat postere,
infografice si harti mentale colaborative. Spargerea
ghetii a avut loc, nemijlocit, printr-o intrunire online, la
care partenerii proiectului s-au cunoscut prin activitati
introductive interactive si schimb de opinii despre
institutie, senatul elevilor, uniforma sievenimente locale,
dar si despre rolul activismului civic in promovarea
drepturilor femeilor si a egalitatii de gen pentru o
societate echitabila si fara violenta.

Pe durata proiectului, elevii au activat in echipe inter-
nationale mixte si si-au asumat roluri specifice, in
dependenta de tipul sicomplexitatea sarcinilor. Echipele
au desfasurat o analizd comparativa si contrastiva
a anumitor aspecte tratate in film si au reconstituit
secvente artistice prin interpretare de rol si creare de
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filmulete scurte. De asemenea, au cercetat repre-
zentarea femeilor in cinema, au studiat rolul femeilorin
stiinta, educatie, arta si politica, au abordat probleme
legate de discriminare de gen si dreptul la vot redate
siin alte filme, au identificat situatii de violenta si abuz
asupra femeilor, existente pana in prezent si au urmarit
evolutia drepturilor acestora in fiecare tara-partenera.
Aceste activitati colaborative cu elemente de creati-
vitate si investigatie le-a oferit elevilor oportunitatea
de a-si exprima liber propriile idei si sentimente si de a
invata unii de la altii Intr-un cadru sigur si constructiv.
Rezultatele au fost sintetizate in produse tematice
create si revizuite in echipe, si anume: reviste si carti
digitale, postere si harti mentale, brosurisi clipuri video,
precum si pagini web.

Proiectul a avut un impact semnificativ atat asupra
elevilordininstitutie, cat siasupracomunitatiilocale side
pretutindeni. Participantii si-au dezvoltat competente
lingvistice si transversale, si-au consolidat autonomia
si spiritul decizional si si-au asumat rolul de promotori
ai schimbarii prin actiuni de popagare a cetateniei
active. Materialele si activitatile create in parteneriat
au fost diseminate dincolo de clasa si pe retelele
sociale, in cadrul unei expozitii de postere dedicate
Zilei Internationale a Femeii si a miscarii globale
#ForAllWomenAndGirls (#PentruTOATEFemeileSiFetele),
care marcheaza cea de-a 30-a aniversare a Decla-
ratiei si Platformei de Actiune de la Beijing - ,cea mai
cuprinzatoare si vizionara agenda pentru realizarea

Twinning

MO
TG0

Twinning
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Istorii de succes

drepturilor femeilor si construirea unei lumi mai juste si
mai egale” [Steiner, A.]. Luna Istoriei Femeii celebrata
prin activitati extracurriculare sicampanii sociale online
a constituit un alt eveniment sustenabil si de educatie
civica, care a servit drept indemn la actiune pentru
a continua promovarea egalitatii de gen si a abilitarii
femeilor. Elevii participanti in proiect au interactionat
cu amicii, colegii de scoala si cei din alte institutii, impli-
candu-i in dezbateri, workshopuri, quizuri, concursuri
si alte activitati interactive la tema proiectului. Un alt
moment-cheie I-a constituit si Conferinta eTwinning,
W.O.MEN. - We Open Minds Empowering Now:
Vocile sirealizarile elevilor” (29.04.2025), un eveniment
dedicat drepturilor omului, egalitatii de gen si abilitarii
femeilor, la care eleviieTwinneri au prezentat rezultatele
obtinute pe durata proiectului in fata colegilor din alte
clase, profesorilor, parintilor si oaspetilor de onoare ai
Organizatiei ONU , United Nations Women”, in frunte
cu Dominika Stojanoska, Reprezentanta UN Womenin
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Moldova si expertain domeniu, cu care au interactionat.
Scopul suprem al acestei activitati a constat in sporirea
impactului, sensibilizarea opiniei publice cu referinta
la drepturile femeilor, egalitatea de gen, toleranta si
constientizarea incercarilor prin care au trecut si mai
trec acestea de-a lungul anilor.

in concluzie, mentiondam c3 ,W.O.M.E.N. - We Open
Minds Empowering Now” a fost mai mult decét un
proiect eTwinning, a fost o lectie de viata, un exercitiu
de cetatenie activa siun exemplu de educatie relevanta
conectata la realitate. Proiectul a oferit discipolilor
oportunitatea de a explora teme actuale legate de
drepturile femeilor, de a intelege evolutia acestora
in propriile tari si in lume si de a reflecta asupra nevoii
continue de protejare si sustinere a acestor drepturi
in societatea contemporana. Acesta ne-a inspirat sa
crestem gradul de constientizare in propria noastra
comunitate, amintindu-le tuturor ca fiecare voce
conteaza si fiecare poveste merita sa fie auzita.
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STEM si educatia valorilor -
experiente din proiectul eTwinning

Tatiana Mirzenco

invatatoare, grad didactic SUPERIOR
Scoala Primara-Gradinta, ABECELUS” |
mun. Chisindu, Republica Moldova

Suntem incantati sa va prezentam o experienta educa-
tionala valoroasa: participarea noastra intr-un proiect
eTwinning coordonat cu profesionalism si daruire,
aldturi de colega Yurdagil Onder Oz din Turcia, in
perioada octombrie 2024 - martie 2025. Proiectul
international ,Children who add STEM to values” a
reunit 17 profesori din Republica Moldova, Romania,
Turcia, Grecia si Azerbaidjan, intr-o colaborare dedicata
educatieiintegrale.

Prin activitatile desfasurate, ne-am propus sa stimulam
gandirea critica si creativitatea elevilor prin abordarea
STEM, integrand in acelasi timp formarea valorilor
morale: responsabilitate, empatie, respect, cooperare
si grija fatd de mediu. Acest demers a creat un echilibru

intre ratiune si emotie, intre tehnologie si umanitate.
Partea STEM a proiectului a dezvoltat spiritul practic
al elevilor prin experimente, constructii, programare
si rezolvarea de probleme. Dimensiunea valorica a
fost abordata prin activitati de grup, reflectii, jocuri de
rol si implicare In proiecte sociale sau ecologice. Prin
aceastaimbinare, elevii nu doar auinvatat, ciau devenit
constientide rolul lor activin societate.

Printre momentele remarcabile ale proiectului se
numara intalnirea online cu Fatma Cimen, expert in
comunicare non-violenta, care a sustinut o sesiune
interactivd cu tema ,Non-Violent Communication
- Our Topic and Expert Guest”. Elevii au descoperit
importanta empatiei si a exprimarii clare a emotiilor si
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Istorii de succes

nevoilor. De Ziua Out of School Day, elevii au modelat
litere din bobite realizate din seminte si hartie reciclata,
formand Tmpreund un mesaj simbolic. Activitatea a
incurajat lucrul in echipa, responsabilitatea ecologica
si creativitatea. In cadrul activitatii Our Mixed Country
Team Work, elevii au colaborat in echipe internationale
pentru a crea o povestioara, apoi au inregistrat-o
pentru a fi ascultata de ceilalti. De asemenea, au
compus un céntec original despre rabdare, folosind
propozitia,,| AM LEARNING TO BE PATIENT" ca punct
de plecare. Fiecare vers incepea cu o litera din aceasta
propozitie, dezvoltand creativitatea si gandirea struc-
turata. Cu ocazia Zilei Sigurantei pe Internet, elevii au
realizat o brosura despre utilizarea responsabila a inter-
netului, iInvatand despre protejarea datelor personale si
comunicarea online sigura. Aceasta activitate a sporit
gradul de constientizare digitald, implicand elevii in
discutii utile si aplicate.

in cadrul proiectului, elevii au folosit aplicatii digitale
precum Auto Rap, Vocaroo si Linoit, compunéand versuri,
inregistrand mesaje audio si realizdnd postere virtuale.
Aceste instrumente au sustinut exprimarea creativa,
colaborarea si reflectia.

invatarea activd si colaborativd a fost prezents in
activitati variate: crearea de benzi desenate in Pixton,
prezentari interactive in Genially, puzzle-uri educative
in Jigsaw sijocuriin Phinsh. Astfel, elevii au fost implicati
in mod direct in procesul de invatare, experimentand
si explordnd in mod autonom. Un moment special a
fost atelierul de realizare a mandalelor, coordonat de

experta Ozge Okkali, care le-a vorbit elevilor despre
simbolistica culorilor. Activitatea a dezvoltat rébdarea,
atentia la detalii si concentrarea. Curriculumul integrat
al proiectului a oferit elevilor o viziune unitara asupra
cunostintelor, stimuldndu-le capacitatea de a crea
conexiuni si structuri proprii. Materialele proiectului
au fost incarcate pe TwinSpace, oferind transparenta
si acces la intreg parcursul educational. Diseminarea
proiectului s-a realizat prin evenimente locale si
internationale. In luna februarie, la Scoala Primara-
Gradinita ,Abecelus” s-a organizat Sdptaméana STEM,
unde au fost prezentate produse inovatoare, precum
poduri hidraulice si pictori-roboti. De asemenea, la
Conferinta Internationald online pentru elevi, au fost
prezentate lucrarile STEM realizate in cadrul proiectului.
La Summit-ul moldo-american ,Conectati prin stiinta”,
elevii au obtinut locul Il la concursul de postere si
machete. In cadrul proiectului international ,STEA
Ming Across Borders”, elevii au participat la Expozitia
de Proiecte STEAM cu materiale inspirate din activi-
tatile desfasurate.

Proiectul a fost evidentiat ca model de buna practicain
sesiunile de formare pentru cadrele didactice, starnind
interesul pentruinitiative educationale inovatoare. Prin
documentarea etapelor sidiseminarea bunelor practici,
proiectul eTwinning ,Children who add STEM to values”
devine un reper valoros pentru scolile care doresc
sa formeze competentele secolului XXI intr-un
cadru educational echilibrat, bazat pe stiinta si valori
umane fundamentale.
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Cartea buna ne aduna -
cand lectura devine
catalizator pentru valori,
comunitate si empatie

Intr-un peisaj educational in care este tot mai greu s
captezi atentia elevilor in afara ecranelor, proiectul
eTwinning ,Cartea buna ne aduna” a reusit sa creeze
un spatiu viu, emotionant si profund, in care cartea s-a
transformat dintr-un simplu instrument de invatare

intr-un pretext pentru conectare, reflectie si actiune.

Desfasurat in cadrul unei initiative educationale axate
pe dezvoltarea competentelor civice prin lecturs,
proiectul a implicat elevi din clasele primare si gimnaziale,
cadre didactice, parinti si chiar membri ai comunitatii
locale. Titlulnu esteintamplator: o carte buna chiar poate
aduna oamenii - Tn jurul unor valori comune, intr-un
dialog sincer siintr-o misiune educativa autentica.
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Andriana Gorceag

invatatoare, grad didactic superior
Scoala Primara Floresti
or. Floresti, Republica Moldova

Lectura ca pretext pentruinvatare

despre sine si ceilalti

Punctul de plecare al proiectului a fost lectura unor
volume accesibile, dar bogate in continut valoric,
semnate de autorul Sergiu Afanasiu, precum:

e ,Toto” - o poveste despre diferentd, curaj si
acceptare;
e ,Unde cresc cuvintele” - un poem vizual despre
responsabilitatea limbajului;
e ,Codrut si stiloul magic al imparatului” - o lectie
despre justitie, alegeri si constiinta.
Elevii au parcurs textele in sesiuni colective, insotite



4 Natalia Dediu (Prezinta)

Y Citim cte o pagina
Y Citeste autorul,
Sergiu Afanasiv
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din pov
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reflectie, discutii in perechi, desen liber sau scrisori
catre personaje. Fiecare poveste citita a devenit un
prilej de explorare a propriilor emotii, de intelegere
a celorlalti si de exprimare creativa.

De la carte la comunitate:

actiuni civice inspirate din povesti

Un aspect esential al proiectului a fost imbinarea lecturii
cu educatia civica aplicata. Pornind de la temele
abordate in carti, elevii au fost invitati sa identifice
problemedinjurullorsisa propunamiciactiuniconcrete:

e campanii de donare de carte pentru colegi din
medii vulnerabile;

e activitati ecologice inspirate de tema protejarii
naturii;

e evenimente intergenerationale in care au citit
bunicilor sau fratilor mai mici.

Aceste experiente au fost organizate In parteneriat cu
familiile sicomunitatea scolara, sporind sentimentul de
apartenenta siimplicare activa.

O calatorie educationala colaborativa

Comunicarea dintre scoli, cadre didactice si elevi din
diferite localitati a fost sustinuta prin sesiuni online,
partajare de materiale pe platforme educationale si
participarea la evenimente comune. Fiecare scoala
implicata a contribuit cu idei originale si cu propria
interpretare a valorilor transmise prin lectura.

Eleviiau fostincurajati sa creeze afise, benzi desenate,
prezentari digitale si videoclipuri care sa reflecte
mesajul cartilor citite. Prin aceste produse, nu doar
au sintetizat continutul, ci si au exersat competente
digitale, artistice si de comunicare.

Expozitii, intalniri si recunoastere

Proiectul incheiat cu evenimente locale de

promovare: expozitii cu lucrarile elevilor, lecturi publice,

S-a
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AndrianaSorcea
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intalniri cu autorul cartilor sau cu persoane implicate
in promovarea lecturii.

Aceste momente au fost deopotriva festive si
emotionante: elevii si-au prezentat munca in fata
colegilor si a parintilor, au primit diplome simbolice, dar
mai ales aprecieri pentru implicare, sensibilitate si
creativitate.

Un proiect care a trezit bucuria

lecturii si spiritul civic

Dincolo de impactul educational, ,Cartea buna ne
adunad” a generat un spatiu al empatiei, al dialogului
si al responsabilitatii, atat la nivel individual, cat
si comunitar.

Elevii au inteles ca lectura nu este doar o obligatie
scolara, ci o ocazie de a descoperi intrebari mari, de a
invata sa asculte si sa se exprime, de a fi mai atenti la
ceilalti silalume.

Profesorii - ghizi ai transformarii

Coordonatorii proiectului subliniazd ca aceasta
experienta a fost valoroasa nu doar pentru elevi, ci si
pentru cadrele didactice: ,Ne-am redescoperit rolul
de mentori, de mediatori intre text si viata, intre elevi si
realitatea lor. Proiectul a fost o ocazie de a aduce sens,

<o

emotie sivaloare realad in activitatea didactica.

Viitorul: lectura cu sens, nu din obligatie

Initiatorii proiectului isi doresc ca aceasta initiativa sa
devina o traditie, care sa continue si in anii urmatori,
sub forme diverse. Este nevoie de mai multe astfel de
contexte n care elevii sa invete nu doar pentru note, ci
pentru viata, pentru comunitate si pentru suflet.
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~larnain Europa” -

proiectul care uneste

Pislari Claudia

invatdatoare, grad didactic |

Institutia Publica Liceul Teoretic Varnita,
s.Varnita, r-nul Anenii Noi,

Republica Moldova

larna nu este doar un anotimp al frigului si zapezii,
ci o sursad nesfarsita de traditii, povesti si obiceiuri
care unesc oamenii din intreaga Europa. Proiectul
eTwinning ,Winter in Europe (roméana: larnain Europa)
a adusimpreuna elevi si studenti din opt tari europene:
Romania, Spania, Turcia, Grecia, Republica Moldova,
[talia, Ucraina si Polonia pentru a descoperi si celebra
aceste bogatii culturale, transformand o perioada rece
intr-o experienta calda, plina de creativitate, prietenie
siTnvatare comuna.

Scopul proiectului a fost s& promovam colaborarea
internationald, sa valorificam traditiile specifice fiecarei
tari, sa stimulam creativitatea si sa dezvoltam abili-
tatile digitale si de comunicare in limbi straine, toate

culturi si prietenii

acestea intr-un spatiu educational interactiv, sustinut
de platforma eTwinning.

Activitatile au Tnceput cu un concurs international
de logo-uri si realizarea de postere prin care fiecare
scoala si-a exprimat viziunea asupra iernii.

A urmat un schimb emotionant de felicitari de Craciun
si Anul Nou, o activitate care a adus multa caldura in
sufletele participantilor. impreun cu elevii am realizat
felicitari personalizate, realizate manual, adaugand urari
scrise in propria limba, dar si in limba engleza, pentru
a fi intelese de toti partenerii internationali. Fiecare
felicitare a fost mai mult decat un simplu mesaj - a fost
0 mica opera de arta. Desene sau colaje cu braduti
impodobiti, fulgi de nea, reni veseli, urari colorate si
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mesaje de prietenie au umplut plicurile, aducand spiritul
Craciunuluiin fiecare colt al Europei.

Copiii au fost nerabdatori sa primeasca raspunsurile
colegilorlorsis-aubucurat sinceratuncicand au deschis
felicitarile venite din alte tari. Felicitarile prin posta
au adus un strop de magie traditionala in era digitala.
Aceasta activitate a demonstrat ca, dincolo de ecrane
si distante, gesturile simple pot crea conexiuni reale.
Zambetele de pe chipurile elevilor cand au citit urarile
internationale au aratat ca prietenia nu are nevoie de
granite - doar de un gand bun, transmis cu suflet.

impreun cu elevii am creat o carte colaborativa digitals,
in care am adunat traditii, obiceiuri, colinde, retete
si legende specifice sezonului rece din fiecare tara.
Creativitatea literarad s-a exprimat prin poezii acrostih
cutema larnain Europa”,in care fiecare vers a surprins
magia si farmecul iernii. Un alt moment interactiv a fost
crearea sitestarea unuijoc educativinternational, menit
sa li ajute pe participanti sa descopere iarna in Europa
intr-un mod distractiv si educational.

in cadrul Saptamanii Programarii, elevii au realizat
activitati digitale prin care au invatat notiuni de baza
de programare, dezvoltdnd proiecte inspirate de
anotimpul rece.

Un moment special a fost scrierea unei povesti comune
deiarnd, un proiect de colaborarein care fiecare echipa
a continuat capitolul scris de colegii din alta tara,
realizadnd o poveste colectiva plina de farmec, suspans
si creativitate. Textul final a fost publicat digital, in limba
engleza, oferind o experienta valoroasd de scriere
creativa simunca in echipa.

in plus, elevii au fost implicati in activitati de constien-
tizare privind siguranta online, cu ocazia Zilei Interna-
tionale a Sigurantei pe Internet, invatand sa foloseasca
responsabil siin siguranta mediul digital.

Un moment cu adevarat emotionant a fost activitatea
cetateneasca ,Inima fierbinte in iarna rece”, prin care
elevii au adus ajutor concret celor nevoiasi din comuni-
tatile lor - persoanein varsta, familii vulnerabile, refugiati
sauanimale. Donatii de haine, alimente, jucarii simesaje
calde au fost oferite cu generozitate, transformand
spiritulierniiin solidaritate si grija pentru ceilalti. Afost o
lectie de empatie si responsabilitate civica, in care elevii
au inteles ca spiritul iernii nu inseamna doar bucurie
si cadouri, ci si grija fata de ceilalti. Fiecare gest, oricat
de mic, a fost 0 ,,inima calda” pentru cineva aflat intr-o
Jiarna grea”.

Creativitatea a fost celebrata si prin realizarea unui
desen colaborativ sub forma unuipuzzle ilustrat: fiecare
tara a primit o piesa de colorat, iar dupa ce toate au fost
finalizate, acestea au fost asamblate digital in Canva
intr-o imagine unitara, simbolizdnd unitatea in diver-
sitate si puterea colaborarii artistice internationale.

La final, toti participantii au primit certificate de parti-
cipare, dar cea maimare ,recompensa” a fost experienta
traita: cunoastere culturala, prietenii internationale,
abilitati noi, creativitate dezvoltata si bucuria de a lucra
impreuna dincolo de granite.

,Winterin Europe (romana:larnain Europa)afostolectie
vie despre diversitate, solidaritate si puterea educatiei
colaborative, care a transformat iarna intr-o adevarata
sarbatoare a cunoasterii si prieteniei europene.
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,Homophone Hunters"-
o aventura internationala

Bogdan Natalia
si Bogaci Tatiana

cadre didactice la

IP Liceul Teoretic “Hyperion”
or.Durlesti, mun. Chisinau,
Republica Moldova

Anulscolar2024-2025 aadus pentrueleviiclaseia4 Csi
profesorii Bogdan Natalia si Bogaci Tatiana, de la Liceul
Teoretic ,Hyperion” din Durlesti o experienta inedita si
plind deinvataminte: participareain proiectul eTwinning
~Homophone Hunters”. Alaturi de parteneri din mai
multe tari europene, Turcia (5),Grecia Croatia, Lituania,
lordania, Portugalia, Polonia, am pornit intr-o aventura
educationala ce a avut ca scop principal imbunatatirea
cunostintelor de limba engleza, in special a pronuntiei,
vocabularului siintelegerii corecte a omofonelor.

Ce ne-am propus?
Proiectul s-a nascut din dorinta de a face lectiile de
engleza mai atractive, dar sidin necesitatea de a clarifica

a sunetelor

confuziile frecvente intre cuvintele care ,suna la fel, dar
nu sunt la fel”. Am vrut sa le oferim elevilor o oportu-
nitate de ainvataintr-un mod interactiv side a colabora
cu alti colegi din Europa.

Ce am facut mai exact?

Pe parcursul proiectului, elevii nostri au fost implicati
in activitati diverse si captivante. Ei au creat postere
digitale cu omofone, au realizat scurte videoclipuri in
care explica diferentele dintre aceste cuvinte le-au
folosit in propozitii, au desenat perechi de omofone in
limbaromana pentru a evidentia diferentele, auintocmit
reguli de securitate online, au scris reguli pentru un bun
cetatean, au desenat logo-ul personal, au scris o poveste
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amuzanta folosind omofone, iar la final au participat la
jocuri interactive online care au evaluat cunostintele
acumulate.

Un aspect foarte apreciat a fost colaborarea cu elevii
din alte tari prin intermediul platformei Twinspace si,
in cadrul video conferintelor organizate in proiect,
copiii au avut ocazia sa comunicein limba engleza, sa-si
impartaseasca ideile si sa descopere noi culturi.

Ce am castigat?

Participarea in proiectul ,Homophone Hunters” a avut
un impact real asupra elevilor. Am observat cum s-au
dezvoltat nu doar din punct de vedere lingvistic, ci
si personal. Au devenit mai increzatori, mai implicati
si mai curiosi. Multi dintre ei au spus ca, pentru prima

data, limba engleza ,a prins viata” in afara manualului
si ca s-au simtit parte din ceva important.

Pentru noi, profesorii, a fost o ocazie excelenta de a
experimenta metode noi de predare, de a folosi mai
mult instrumentele digitale si, nu in ultimul rdnd, de a
colabora cu colegi din alte tari.

Concluzie:

.Homophone Hunters” nu a fost doar un proiect

eTwinning - a fost o experienta care ne-a apropiat, What 's a
ne-a provocat sa Tnvatam altfel si ne-a demonstrat ca

limba engleza poate fi predata si Tnvatata cu placere ['m @ p h o n e? ; =~ snodgomoH
atunci cand creativitatea, tehnologia si colaborarea EASIOIEY
se impletesc armonios. Suntem recunoscatori pentru
aceasta oportunitate si, cu siguranta, vom continua sa
ne implicam Tn proiecte internationale care deschid
mintile si orizonturile elevilor nostri.

Homophone Hunters

+ What is a 'homophone'?

English
(sivas kazim karabekir pasa ilkokulu, Medine Kogkanat.)

homophones
(Birgi Kazimpasa ilkokulu, Eda Degirmenci)

and spellings (Anna Missima 27th Primary School of Bydgoszcz, Poland)

but meanings apart
such as the word letter which means
(Monika Mrkonjié Primary school Antunovac, Croatia)

are words
(Pintor José de Brito school. SM4B Ménica Felgueiras, Portugal)

that sound
(Telsial *Atsalynas* progymnasium, Lina Trepkevitiens, Lithuania) the alphabets in English or a written paper for some one

(Hanadi Frehat / khawla Bent Alazwar mixed primary school/Jordan )

alike
(24th Primary School of Patras, Ageliki Paschou,Greece)

But the meanin
(Edirne/Kesan Anafartalar Primary School-Turkiye)

Is
(PITL, Hyperion,, Durlesti, Moldova , Bogdan Natalia)

Different
(PITL , Hyperion,, Durlesti, Moldova, Tatiana Bogaci) o m o o n e
and spelling (Anna Chojnacka, Niepubliczna Szkola Podstawowa “4 Pory Roku" w

Cielu, Poland)

Ruler Ruler

iy

is different too

(Pintor José de Brito - SM4A Lia Cunha, Portugal) m ﬁ e ' 8
such as knew and new, /

(sivas kazim Karabekir pasa ilkokulu, Medine Kogkanat.)

although some homophones

(Yoliistii Primary School, lzmir/Tirkiye)
have identical pronunciations @ x I;@
(ibrahim Hakks Primary School-Erzurum-Tirkiye-Fatmanur Tortum ) g e

56



Buletin informativ eTwinning Moldova 2025

Proiectul eTwinning
»Roots and Rights” -
un model autentic de

educatie pentru cetatenie
activa si drepturile omului

Aliona Meriacre

profesoard de limba engleza
Liceul Teoretic Republican ,Aristotel”
mun. Chisindu, Republica Moldova

Curriculumul national pentru limbi strdine in invata-
mantul liceal subliniaza in mod clar importanta
dezvoltarii competentelor de comunicare in contexte
reale, inclusiv prin implicarea in teme sociale, civice si
interculturale. Acesta incurajeaza formarea gandirii
critice si reflectarea asupra valorilor democratice,
drepturilor omului si cetateniei active, sprijinind
integrarea dimensiunii civice in procesul de predare a
limbilor moderne[1].

In acest context educational, preocupat de formarea
unor tineri constienti, implicati si empatici, proiectul

eTwinning ,Roots and Rights - My Citizenship Journey”
s-a dovedit a fi un exemplu relevant de educatie pentru

cetatenie activa si drepturile omului. Desfasurat in a
doua jumatate a anului scolar 2024-2025, proiectul
a reunit elevi si cadre didactice din Republica Moldova,
Romania, Ucraina, Spania, Turcia si Grecia intr-un demers
colaborativ menit sa dezvolte valori democratice, spirit
civic sicompetente transversale esentiale intr-o societate
globalizata.

Proiectul a fost construit in jurul unor obiective clare
si realizabile, centrate pe dezvoltarea competentelor-
cheie ale sec. XXl-lea si a constiintei civice a elevilor.
Scopul principal a fost de a sprijini elevii in intelegerea
conceptului de cetatenie din perspective multiple
(personala, sociala, culturala si globala) si de a-i inspira
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sa contribuie activ la binele comun Tn comunitatile lor.
Prin activitati interactive, cercetare independents,
colaborare internationala si reflectie personala, elevii
au fost ghidati sa Tsi descopere rolul in societate, sa isi
exprime opiniile argumentat si sa promoveze inclu-
ziunea, solidaritatea si respectul pentru diversitate.
Activitatile au urmarit, de asemenea, dezvoltarea
gandirii critice, a creativitatii, a abilitatilor digitale si de
lucruin echipa.

in acest sens, proiectul a fost structurat pe o serie
de activitati tematice interconectate, dezvoltadnd
~competente pentru o culturd a democratiei”, fiecare
cu scopuri si finalitadti educationale bine definite,
astfel incat elevii sa exerseze responsabilitatea civicg,
colaborarea internationala si participarea activa la viata
comunitatii[2], [3]. Bunaoara, “Multicultural Citizenship
Tree”, o activitate simbolica si colaborativa, a antrenat
echipele internationale in crearea unui copac multi-
cultural al cetateniei, ilustrand atitudinile si convin-
gerile unui bun cetatean. Prin discutii despre valorile
europene, cetatenie locala versus globala, drepturile si
responsabilitatile cetatenesti, acest exercitiu creativ a
incurajat analiza si exprimarea vizuala a unor concepte
abstracte, intr-o maniera accesibila simotivanta, redand
angajamentul nostru comun fata de exersarea respon-
sabilitatilor cetatenesti, diversitate sidialogintercultural.

in timpul activitatii colaborative ,Celebrating Local
Heroes”, elevii au cercetat si prezentat povesti
inspirationale ale unor persoane care au facut diferenta
in comunitate, au avut pe unii dintre eroi in calitate
de invitati in salile de clasa, cu care au interactionat
pentru a afla mai mult despre activismul civic din prima
sursa si au partajat experienta si impresiile personale
sub forma de eseuri fotografice. Prin aceasta activitate,
elevii au constientizat importanta implicarii civice,
au dobandit competente narative si si-au consolidat
gandirea reflexiva, formandu-si o viziune interculturala
asupra cetateniei.

“Citizens’ Voices” a dat glas experientelor si perspec-
tivelor reale asupra cetateniei, participarii civice si
incluziunii. Prin interviuri, podcasturi, filmulete video
si evenimente de constientizare, elevii au explorat
importanta antrenarii responsabile in viata comunitatii
scolare si dincolo de aceasta. Propunandu-si sa
descopere si sa evidentieze actiunile care conso-
lideaza coeziunea socialad si stimuleaza participarea
activa, eTwinnerii au adus in prim-plan vocile autentice
ale celor angajati in promovarea valorilor democratice
si a incluziunii, dezvoltand empatia si capacitatea de a
intelege perspective diferite.
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In cadrul activitatii ,Citizenship in action”, una dintre
echipele internationale a avut drept misiune sa
identifice si sa-si aduca aportul la solutionarea unor
probleme existente in societate. Astfel, initiativa disci-
polilor nostri ,Outsmarting Corruption from the
Classroom”a contribuit la dezvoltarea constiintei civice
printr-o abordare creativa si criticad asupra problemei
legate de coruptie. Elevii au realizat un sondaj national,
apoi au utilizat rezultatele crednd jocul educational
.Corruptia®, care a generat introspectie si dezbateri
despre alegeri morale si integritate. Jocul a transformat
invatarea pasiva in dialog activ, iar filmuletul realizat la
subiect a amplificat mesajul catre alti tineri si membri ai
societstii. in felul acesta, elevii au constientizat impactul
coruptieisiau devenit promotori ai schimbarii, invatand
ca, exersarea constienta a rolului de cetateanincepe cu
fiecare alegere personala.

O altad echipa s-a aventuratin organizarea unei campanii
de sensibilizare cu privire la valorile, drepturile si
responsabilitatile cetatenesti prin crearea si distri-
buirea de materiale digitale pe retelele de socializare,
dar si in scoald sau comunitate, oferind sprijin propriu
in combaterea stirilor false si a dezinformarii sau
promovand participarea la vot. Aceste actiuni civice
au aratat elevilor ca cetatenia activa incepe cu gesturi
simple, dar semnificative, ducand la formarea unui
cetatean responsabil siinformat in era digitala.

Asadar, proiectul eTwinning a avut un impact semni-
ficativ si durabil asupra elevilor, oferindu-le un cadru
autentic deinvatare activa si dezvoltare profunda. Parti-
cipantiinudoarcasi-auimbunatatit cunostintele despre
conceptele-cheie legate de educatie civica, drepturile
omului, democratie si responsabilitate civica, dar au
luat o atitudine proactiva fata de activismul comunitar,
traind aceste concepte prin actiuni concrete, activitati
colaborative si reflectii personale. Elevii au devenit mai
constienti de rolul lor ca memobri activi ai comunitatii,
punand umarul la cultivarea valorile europene. Activi-
tatile desfasurate i-au incurajat sa se implice, sa Tsi
exprime opiniile si sa-si manifeste spiritul civic cu pleni-
tudine, intelegand ca fiecare detine forta de a produce
un impact esential in comunitate.

in concluzie, proiectul eTwiining ,Roots and Rights - My
Citizenship Journey” nu a fost doar un proiect educa-
tional, ci o calatorie de transformare personala sisociala
si un model autentic de educatie pentru cetatenie
activa. Acesta a demonstrat ca educatia civica este mai
relevanta ca niciodata si ca prin participare activa in
viata comunitatii, elevii pot deveni vocea schimbarii in
construirea uneilumi mai juste si mai solidare.
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Let's Learn With STEAM -

candinvatarea
devine o aventura

Cum ar fi daca lectiile de matematica s-ar transforma
in poduri din paste fainoase, legile lui Newton ar prinde
viata cu ajutorul LEGO, iar povestile despre viitor ar fi
scrise Tmpreuna cu inteligenta artificiala? Acesta nu
este unvis, cirealitatea traita de elevii nostriin proiectul
,Let’s Learn With STEAM”.

intr-o lume in care cunoasterea nu maiincape in simple
caiete de memorat, am ales sa deschidem usa invatarii
prin experiment, creativitate si colaborare. Elevii nostri
nu doar ca au invatat, dar au construit, au descoperit
si au creat impreuna: au desenat dinozauri pe asfalt si
s-auintrebat cumi-ar putea proteja, au proiectat poduri
care sa reziste timpului si gravitatiei, si-au imaginat
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Furmuzachi Mariana

invatatoare la treapta primara

Liceul de Limbi Moderne si Tehnologii
Informationale ,Socrate”

mun. Chisindu, Republica Moldova

,Masina Viitorului” si au transformat ideile in povesti
digitale spectaculoase.

JLet’'s Learn With STEAM” este un proiect interna-
tional care reuneste 10 scoli din 4 tari - Grecia, Turcia,
Moldova si Roménia - avadnd ca scop transformarea
invatarii intr-un proces activ si interdisciplinar, bazat
pe abordarea STEAM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie,
Arta si Matematica). Prin colaborarea internationala
si utilizarea instrumentelor Web 2.0 (Canva, Padlet,
StoryJumper, CoSpaces, GeoGebra, Genially), proiectul
urmareste sa dezvolte la elevicompetente esentiale ale
secolului XXI: gandire critica, creativitate, cercetare,
rezolvare de probleme, colaborare si utilizare respon-
sabila a tehnologiei.
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Obiective:

e Implicarea elevilor in invatare prin descoperire si
activitati practice;

e Dezvoltarea competentelor digitale, sociale si creative;

* Promovarea colaborarii internationale si a respon-
sabilitatii;

e Crearea de produse originale (povesti digitale,
postere, experimente, proiecte de design).

Integrarea curriculara s-a bazat pe dezvoltarea compe-
tentelor transversale, nu doar pe continuturi specifice:

* Competente digitale - prin utilizarea platformelor
precum Canva (pentru logo, certificate, postere),
StoryJumper (pentru povesti digitale), CoSpaces
(pentru animatii) si Renderforest (pentru prezentari
video).

e Competente sociale si civice - prin colaborarea
intre scoli, asumarea responsabilitatii in sarcinile
comune si participarea la activitati internationale
precum webinarul de Ziua eTwinning (folosind
Mentimeter).

e Competente de géndire critica si rezolvare de
probleme-prinproiecte practice precumconstruirea
podurilor din paste, unde elevii au analizat idei,
testat solutii sidocumentat pasii de lucru.

e Competente de comunicare si creativitate - prin
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" Atiauzit vreodata de aplicatia STEAM? (Ali auzit vreodatd de aplicatia STEAM?) *

O Nownu am auzit e asta. (Hayir)

© Da.amauzt (Ever)

i i (Afost
Implementaté educatia STEAM in sala de clasa inainte?)

O Daafostimpiementat. (Ever)

precum stinfa, matematics, inginerie,tehnologie +
cursurl precum tints, matematics, inginerie,

class 2A. LLMTI Socrate, {151 s’ 5"

redactarea povestilor si prezentarea produselor
finale Intr-un mod inovativ.

Tehnologia a fost esentiald in toate etapele: Padlet a
servit drept spatiu de prezentare a scolilor si schimb
de idei; GeoGebra a ajutat la explorarea vizuala a
conceptelor matematice; InShot, Vidu Al si Suno au
contribuit la realizarea videoclipurilor creative, iar
Genially a fost folosit pentru planificarea interactiva
a proiectului.

Impreuna cu scolile partenere, am construit nu doar
produse finale, dar si poduri invizibile intre culturi, idei
si oameni.

Pentru elevi, acest proiect a insemnat mai mult decat
activitati scolare - a fost o calatorie a descoperirii, a
curiozitatii sia munciiin echipa. Pentru noi, profesorii, a
fost o lectie despre cum tehnologia si creativitatea pot
transforma educatia intr-o experienta vie, relevanta si
plina de sens.

Proiectul s-a incheiat, dar entuziasmul a ramas. Am
demonstrat impreuna ca invatarea nu este doar un
drum spre rezultate, ci o aventura care merita traita. Si,
mai mult decat atat, am descoperit ca ,Sarbatorim ceea
ce ne uneste” si nu este doar tema anuala eTwinning,
ci esenta colaborarii si a prieteniei care a dat viata
acestui proiect.
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Chitoroaga Carolina

profesoard de limba engleza
Scoala Primara ,,Spiridon Vangheli”
or. Chisindau, Republica Moldova

lubirea copiilor pentru iarna este profunda si puternica.
Este o combinatie de bucurie, confort emotional si
magie specific sarbatorilor de iarna. Pentru ei iarna nu
este doar un anotimp, ci o colectie de experiente care
le hrdnesc imaginatia, le ofera ocazii de a se conecta cu
natura si cu ceidragi, sile lasa amintiri de neuitat.

Acestea au fost motivele care au stat la baza proiectului
eTwinning , Winter in Europe”. Proiectul a adunat
impreuna elevi si cadre didactice din diverse scoli din 8
tari europene precum: Romania, Turcia, Italia, Lituania
si Ucraina, Spania , Polonia si Grecia, intr-o serie de
activitati captivante si educative menite sa exploreze
una din cele mai dragi inimilor copiilor tematica:
tematica iernii intr-un mod colaborativ si multicultural.
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O aventura
fascinanta de iarna
cu eTwinning

De la primele intélniri virtuale de planificare pana la
evenimente de anvergura, proiectul a reprezentat
o platform excelentd pentru dezvoltarea armonioasa
a competentelor sec. XIX a elevilor din treapta primara
si prescolara.

Demararea proiectului a fost marcata de prima intélnire
online a cadrelor didactice unde s-au planificat si
delegate activitatile si responsabilii pentru acestea.
Deci fiecare cadru didactic a contribuit ca autor a
anumitor activitati din proiect. Prezentarea echipelor si a
cadrelor didactice implicate a fost un pas esential pentru
crearea unei atmosfere de colaborare si incredere.
Unmoment deosebit de creative afost crearealogo-ului
proiectului de fiecare echipa si votarea celui mai bun
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logo, activitate ce a stimulat imaginatia, simtul estetic
si responsabilitatea civica a fiecarui copil. Pe parcursul
proiectului, s-au desfasurat numeroase activitati care
auincurajatinteractiunea siexpresia artistica. Schimbul
de carti postale pentru Craciun a adus bucurie si a
facilitat o conexiune personal intre participanti, fiecare
carte postala fiind o mica ambasadoare a culturii locale.
Copiii si-au exersat abilitatile lingvistice si creative prin
scrierea unui acrostih cu tema iernii, dar si prin parti-
ciparea la povestea colaborativa, unde fiecare partener
a adaugat o secventa, rezultdnd o naratiune unics,
creatd impreuna. Un alt rezultat vizual impresionant
a fost crearea unui calendar cu anotimpuri, o activitate
ce a combinat arta cu intelegerea ciclului natural
al anotimpurilor.

Proiectul,, Winterin Europe” aintegrat aspecte importante
ale educatiei digitale. La demararea proiectului elevii
au fost initiati si instruiti despre siguranta pe internet
si netiquette: regulile de comunicare in spatiul online.
Crearea jocurilor colaborative a solicitat gandire
logicd, cunoasterea propriei identitati nationale si
recunoasterea identitatii nationale a partenerilor de
proiect, rezolvarea de probleme si lucru in echipa
intr-un mod interactiv. Participarea la evenimentul
,,Code Week” a oferit copiilor o introducere in lumea
programarii, dezvoltdndu-le competente esentiale
pentru viitor. De asemenea, sarbatorirea Zilei Sigurantei
pe Net a contribuit la constientizarea elevilor cu privire
la pericolele din mediul online si la promovarea unui
comportament responsabil pe internet.

Un moment important al proiectului a fost dezvoltarea
competentelor civice. Prin activitatea ,,Hot Heart in
Cold Winter” fiecare partener a realizat o activitate de
binefacere, demonstrand empatie sisolidaritate fata de
cei aflati la nevoie.

In concluzie, participarea la acest proiect complex
a contribuit la dezvoltarea unui spectru larg de
competente primordiale pentru copii, printre care:

e Competente de comunicare: Interactiunea cu
elevisi profesori din alte tari, prezentarea echipelor,
scrierea de carti postale si acrostihuri, participarea
la povestea colaborativa.

° Competente digitale: Crearea de jocuri colabo-
rative, participarea la ,Code Week”, utilizarea
instrumentelor online pentru colaborare. Aici pot fi
mentionate si aplicatiile folosite in cadrul proiectului
atat de elevi céat si de cadrele didactice: padlet,
google forms, Google slides, genially, Canva, Book
Creator, Youtube, Digipad, Facebook, storyjumper,
Artsteps, Google meet s.a.

° Competente de colaborare si lucru in echipa:
Toate activitatile proiectului au necesitat cooperare,
de la crearea logo-ului la dezvoltarea jocurilor si a
povestii colaborative.

* Competente creative si artistice: Crearea logoului,
scrierea acrostihului, realizarea cartilor postale,
contributia la povestea colaborativa, crearea
calendarului.

° Competente de gandire critica si rezolvare de
probleme: Votarea logoului, conceperea jocurilor
colaborative.

* Competente civice si de responsabilitate sociala:
Participarea la activitatea de binefacere ,Hot
Heart in Cold Winter”, constientizarea importantei
sigurantei pe internet.

* Competente interculturale: Interactiunea cu diverse
culturi europene prin intermediul partenerilor
de proiect.

e Autonomie si initiativa: Contributia individuala
la activitatile de grup.

Proiectul ,larna in Europa” a demonstrat ca educatia
poate fi o aventura fascinanta, capabild sa conecteze
oameni si sa dezvolte abilitati esentiale intr-un
cadru global.

000000000 |
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»The Authenticity
Experiment -
True or False?” -

cand adevarul devine
o aventura educationala

Cojocaru Svetlana

cadru didactic

activitatea extrascolara

+Art Class” si,,CodePlay”,
Gimnaziul . lon Luca Caragiale”,
mun. Chisindu, Republica Moldova

Cum putem invata copiii sa discearna intre realitate
si aparentd intr-o lume digitald in care informatia
curge necontrolat? Proiectul eTwinning ,The Authen-
ticity Experiment - True or False?” a oferit un raspuns
creativ si educativ la aceasta intrebare. Derulat in clasa
a lll-a a gimnaziului ,lon Luca Caragiale” din Chisinau,
proiectul a transformat teme serioase precum adevarul,
miturile si siguranta online Intr-o aventura captivanta
pentru elevi.

Pe parcursul proiectului, copiii au devenit detectivi ai
informatiei: au analizat stiri false siadevarate din propria
tara, au participat la jocuri de tip ,adevar sau minciund”,
au descoperit mituri despre Mos Craciun, despre iubire
si chiar despre tarile partenere. Totul a fost gandit pentru

a dezvolta gandirea critica, spiritul de observatie,
abilitatea de a argumenta side a colabora.

Activitatile au fost variate siaccesibile varstei: prezentari
interactive prin Padlet, crearea si votarea unui logo al
proiectului (logo-ul creat de echipa noastra a fost ales
ca cel maireusit), realizarea unui calendarinternational,
dar si reflectarea asupra Europei prin crearea unui nor
de cuvinte cu aplicatia Mentimeter - Ce inseamna
Europa pentru tine?.

Un moment deosebit a fost cel in care elevii au folosit
inteligenta artificiald pentru a crea o piesa muzicala
originala, reprezentativa pentru proiect, cu ajutorul
aplicatiei Suno. Melodia creata de elevii nostri a fost
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votata de catre toate scolile participante si a devenit
imnul oficial al proiectului: https://youtu.be /[KAF19g7IfU

Alte rezultate valoroase realizate de elevi includ:

* Ce este dragostea? Mituri si adevaruri:
Flipbook, Video,

e Adevarat sau fals despre Moldova
Brosura interactiva,

e Harta iubirii - realizata de elevi din toate tarile
participante: https://www.pictramap.com/app/
view?p=9bc7c8,

* Sigurantaonline - https://www.canva.com/design/
DAGKO_RVCXY/Yn771seiVAZo2cbhLTnCNg/edit

Toate produsele au fost postate in platforma TwinSpace,
iar procesul de lucru a inclus intalniri online, planificare
comuna si o implicare constanta din partea elevilor,
profesorilor si parintilor. Fiind elevi de ciclu primar, toate
activitatile au fost discutate si pregatite in clasa, iar copiii

auinvatat sa selecteze materiale relevante, sa colaboreze P
sisa-siexprimeideileintr-unmodcreativ.La final de proiect X ] : D
elevii au primit si Certificate de participare: https://www. T R UE
calameo.com/books/0059725858794569b3dbd ~ OR

https://sites.google.com/view/project-true-or-false/home 3

Maimulte detaliidespre proiect gasiti pe site-ul proiectului: FALSE. :

Twinning

Pentru mine, acest proiect a insemnat mai mult decéat
o activitate extracurriculara - a fost o experienta profe-
sionald care mi-a permis sa explorez metode moderne
de predare, sa descopar instrumente digitale inovatoare
si sa vad cum elevii infloresc intr-un mediu colaborativ,
international. ,The Authenticity Experiment - True or
False?” nu doar ca i-a invatat pe copii sa recunoasca
adevarul, cile-a oferit ocazia sé inteleaga cat de importanta
este cooperarea intre oameni, indiferent de granite.

Cojocaru Svetlana

AR

" lurcu Vasile
!< A Jitari Chiril
Mortun Ariana
Negara Matei
Raciula Sebastian
Sopco Adrian
Tanasciuc
Luminita
Timbal Cristi


https://youtu.be/jKAF19q7lfU
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http://youtube.com/watch?v=hjj-u9NqgJI&feature=youtu.be
https://online.fliphtml5.com/hsepd/ppif/#p=1
https://www.pictramap.com/app/view?p=9bc7c8
https://www.pictramap.com/app/view?p=9bc7c8
https://www.canva.com/design/DAGkO_RVCXY/Yn771seiVAZo2cbhLTnCNg/edit
https://www.canva.com/design/DAGkO_RVCXY/Yn771seiVAZo2cbhLTnCNg/edit
https://www.calameo.com/books/0059725858794569b3dbd
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Matematica

pe gustul elevilor -
cum motiveaza
proiectul eTwinning

,MIF -Math in Food!”
studiul matematicii

Rujavnita Lilia
Profesoara de matematica =

Grad didactic superior = '

IP Gimnaziul,,lon Vatamanu”,
s. Pirlita, r-I Ungheni, Republica Moldova

Matematica este adesea perceputa de elevi ca o
disciplina abstracta, dificila si lipsitd de aplicabilitate
practica. Aceasta perceptie gresita poate duce la lipsa
de interes, performante scazute si chiar la anxietate fata

Sp Une_mi ce mavn an CI de matematica. in acest context, proiectele educationale
S/ i\tl VOI- Gréta Catav interdisciplinare, precum eTwinning ,MIF - Math in

Food!”, devin o oportunitate valoroasa pentru a recon-
matematlca" St” figura rel?tia“el?vilor cu matemﬁtuica,. a'réténdu—lie

’ ca aceasta stiinta este nu doar utila, ci si relevanta,
captivanta si parte din viata de zi cu zi. Elevii si profesorii
implicatiin proiectul eTwinning MIF - Math in Food au
demonstrat ca matematica este prezenta chiar si acolo
unde ne asteptam mai putin: in alimentatia noastra
zilnica. Proiectul a reunit parteneri din mai multe tari
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europene Moldova, Roménia, Portugalia, Turcia, Croatia
si a oferit un cadru inovator pentru a combina educatia
STEM, cultura traditionala si obiceiurile sanatoase.

Conectarea matematicii cu viata reala

Proiectul ,MIF - Math in Food!” a urmarit sa le demon-
streze elevilor ca matematica este prezenta in cele mai
obisnuite activitati, inclusiv in alimentatia zilnica. Prin
provocari precum calculul valorilor calorice, stabilirea
proportiilor din retete, utilizarea fractiilor in gatit, analiza
piramidei alimentare sau transformarile unitatilor de
masura, elevii au avut ocazia sa aplice cunostintele
matematice Tn contexte concrete. Astfel, invatarea a
devenit functionala, iar matematica a fost perceputa
ca uninstrument esential pentru un stil de viata sanatos
si echilibrat.

Implicare activa si colaborativa

Activitatile proiectului au fost gandite pentru a stimula
participarea activa a elevilor, lucrulin echipa si schimbul
de idei la nivel european. Elevii au creat meniuri
sanatoase, au realizat carti de bucate internationale
cu retete traditionale, au conceput afise, logo-uri si
materiale educative in care matematica a fost integrata
creativ. Acest tip de invatare colaborativa si interactiva
a crescut motivatia intrinseca a elevilor, dezvoltandu-le
in acelasi timp abilitati de comunicare, gandire critica si
competente digitale.

Obiectivele proiectului:

* Intelegerea modului in care matematica este
aplicabild in nutritie si gastronomie.

* Promovarea unei alimentatii sanatoase in randul
elevilor.

e Dezvoltarea competentelor digitale, de colaborare
sicomunicare in limba engleza.

* Valorificarea traditiilor culinare din tarile participante.

Activitatile desfasurate:

Activitatile s-au derulat in perioada noiembrie - mai
si au inclus atéat sarcini comune, cat si produse finale
colaborative:

e Crearea logo-ului proiectului - fiecare partener a
propus variante, iar prin vot a fost ales logo-ul oficial:

e Ziualnternationalda Alimentatiei-aufostrealizate
afise, desene si mesaje de constientizare:

* Sondaje initiale - elevii si profesorii au completat
chestionare privind obiceiurile alimentare si
perceptia asupra matematicii in viata cotidiana:

* Caietul de retete international - un produs
colaborativ final ce reuneste retetele traditionale
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ale tuturor tarilor partenere, insotite de calcule
matematice:

e Ziua internationala a sanatatii (7 aprilie) -
campanii de informare, prezentari, postere digitale:

e Calcularea caloriilor si a proportiilor dintr-un
meniu sanatos - eleviiau aplicat notiunimatematice
in realizarea unui meniu echilibrat.

* Numele proiectului creat in colaborare creativ si
inovativ utilizind Al:

e Ziuaetwinning sarbatorita impreuna.

Retetele prietenii eTwinning:

Competentele dezvoltate:
Pe parcursul proiectului, elevii si-au dezvoltat:

e Gandirea logica si matematica (proportii, fractii,
calcule calorice).

e Spiritul civic si constientizarea importantei unui stil
de viata sanatos.

e Abilitatile digitale (prezentari, chestionare online,
materiale multimedia).

e Competentele lingvistice siinterculturale.

Dezvoltarea unei atitudini pozitive
fata de matematica

Prin abordarea interdisciplinara a proiectului, elevii
au reusit sa depaseasca barierele clasice dintre materii
si sa vada matematica nu ca pe un scop in sine, ci
ca pe un limbaj universal care le permite sa inteleaga
lumea. Aceasta schimbare de perspectiva a contribuit
la reducerea anxietatii fatda de matematica, iar
activitatile practice au oferit un sens imediat si tangibil
notiunilor teoretice.

Concluzii

Proiectul eTwinning ,MIF - Math in Food!” demon-
streaza ca motivarea elevilor pentru studiul matematicii
poate fi atinsa prin integrarea acesteia in contexte
relevante si atractive. Folosind alimentele, nutritia si
obiceiurile culinare ca pretext, matematica a fost adusa
mai aproape de realitatea elevilor, devenind mai usor
de inteles si de acceptat. Astfel de initiative educa-
tionale moderne, centrate pe elev si pe invatarea prin
descoperire, pot schimba radical perceptia asupra unei
discipline fundamentale, contribuind la formarea unor
tineri competenti, curiosi si motivati.


https://padlet.com/lrujavnita/logo-mif-math-in-food-j8pfqcpfwlj0w59o
https://padlet.com/lrujavnita/logo-mif-math-in-food-j8pfqcpfwlj0w59o
https://www.facebook.com/groups/1772170409701198/permalink/3932958293622388
https://www.facebook.com/groups/1772170409701198/permalink/3932958293622388
https://www.facebook.com/groups/1772170409701198/permalink/3932958293622388
https://www.canva.com/design/DAGowBPRdFQ/IqdmQumqIW12HepHgfoh1A/edit
https://www.canva.com/design/DAGowBPRdFQ/IqdmQumqIW12HepHgfoh1A/edit
https://www.canva.com/design/DAGowBPRdFQ/IqdmQumqIW12HepHgfoh1A/edit
https://www.canva.com/design/DAGkIKBLNE0/hVdabLw_3DuNozcnUnpO_w/edit
https://www.canva.com/design/DAGkIKBLNE0/hVdabLw_3DuNozcnUnpO_w/edit
https://www.youtube.com/watch?v=hjmLMoGdelc
https://www.youtube.com/watch?v=hjmLMoGdelc
https://www.youtube.com/watch?v=Glnd2jwiwws&t=59s
https://www.youtube.com/watch?v=Glnd2jwiwws&t=59s
https://www.youtube.com/watch?v=7sW2wZnXpvk&t=34s
https://www.youtube.com/watch?v=ukbOBZyE768
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Acest proiectul a fost o calatorie gustoasa prin stiinta,
traditie si colaborare europeana. Matematica a fost mai
delicioasa ca niciodats, iar elevii au invatat ca educatia
are gust atunci cadnd este pusa in farfurie cu creati-
vitate si pasiune.Multumim tuturor partenerilor pentru
implicare activa.

MIF - Math in Food:
Matematica prinde gust in farfurie!

Traditional Recipe — Sarmale in Pickled

Cabbage Leaves

Ingredients (for 6 servings).
1 large pickled cabbage (epprox. 1 kg)
500 g ground meat (porkibeef)

100 g rice

2 onions

2 tablespoons tomato paste (approx. 40 g)

3 tablespoens oil opprox. 30 mi) Wt

Salt, pepper, thyme [to toste] Cagd [
Preparation steps: &\\
1 Finely chop the onions and souté them in oil. -

- ol
2.Mix the rice, ground meat, sautéed onion, and seasenings. = ¥ ! ']
¥ / s 4

e 45 e
3.Roll the mixture into cabbage leaves to form the sarmale. ﬁ’! y

4.Layer them in a pot, adding tomato paste between layers. ,‘1 §

5.Simmer over low heat for 2 hours or bake in the oven Ly

L Winth. Questionss Mg

1. The recipe is for 6 servings. If you want to coek for 9 peaple,
how much ground meot do you need?
2. One pickled cabbage weighs around 1 kg. f o 2 kg jor of

500g%9+6=750g
sickled cabbage contains 2 cabbages, and eoch cabbage gives 2 cabbages x 20 leaves

about 20 leaves, how many sormale con you moke? opproximately 40 rolls
3. A jor of tomato poste contains 320 g. I ane recipe requires 3 Answer
40 g, how Moy servings can you prepare with the whole jar? 320 + 40 = 8 servings

Cultural Insight:
Focts About Sormale

Sarmale is a beloved traditional dish in Aomanio & Moldava # L. Ancient ariging

especially prepared during winter hodoys ke Chvistmas, Although considered a traditional Romanian dish

Varigtions exist across regions, including cobbage ar vine. sarmole has Ottaman origins and spread
feaves, smoked medt or vegetorion fiings. throughout Eastern Europe and the Balkans. Each
country has added its own twist
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Istorii de succes

Proiectele eTwinning -
experiente unice pentru
a descoperi a inovatii
educationalein echipe

Proiectul eTwinning Sporeste activitatea, limiteaza
ecranele (Increase activity, limit screen), a fost ca
0 oaza de momente creative si experiente unice pentru
elevii si unele cadre didactice de la Scoala Primara nr
120,, Pas cu Pas ,din Chisindu, in vremurile cand copiii
sunt tot mai mult absorbiti de continuturile de pe
ecranele existente pretutindeni.

Am avut convingerea ca eTwinning contribuie la trans-
formarea unor lectiisimplein activitatiinedite si creative,
adaptate varstei elevilor. De aceea mi-am luat angaja-
mentul cuincredere atunci cdnd am demarat proiectul.
Consider ca un cadru didactic este direct responsabil
de ceea ce aduce in fata elevilor la lectii, de aceea
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Natalia Birliba

profesoara de limba engleza

la clasele primare

Scoala primara nr. 120 “Pas cu Pas
mun. Chisindu, Republica Moldova

”

am ales de comun acord cu partenerii continuturi
cu rol benefic in dezvoltarea copiilor. in plus, si elevii
au avut un cuvant de spus in alegerea unor forme de
prezentare sau surse de informare. lar atunci cand elevii
se regasesc n propriile idei, ei muncesc cu mai mult
entuziasm si responsabilitate. Diversificarea etapelor
proiectului a facut ca procesul de lucru sa fie unul
complex si privit ca ceva relaxant siarmonios.

Am colaborat cu parteneri din Grecia si Turcia intr-un
proiect cu activitati ce au dus la explorarea lumii reale,
departe de ecranele digitale, lumein care putem realiza
o multitudine de activitati interesante si utile la scoala si
acasa, cu familia.



Am lansat proiectulavand ca scop principal promovarea
modului de viata echilibrat in randul elevilor si familiilor
prin cresterea implicarii in activitati de handicraft si
comunicare sociala, cu limitarea timpului petrecut in
fata ecranelor si dezvoltadnd obiceiuri sanatoase de
utilizare a tehnologiei.

Proiectul a vizat dezvoltarea a multiple competente la
elevi, precum competente pentru un stil de viata sdnatos -
adica adoptarea rutinelor zilnice care includ miscare,
plimbari si odihna. Competentele digitale responsabile
la elevii au fost cultivate prin utilizarea tehnologiei si
a instrumentelor digitale in mod constient si limitarea
timpului petrecut in fata ecranelor. Tncurajarea unei
exprimari clare aideilorin cadrul participarii la discutii si
activitatiinteractive au dus la dezvoltarea competentelor
de comunicare. Activitatile proiectului au implicat elevii in
ateliere muzicale si de lectura, jocuri de rol, intalniri cu
scriitori, proiecte handmade, sau realizarea unui experiment
in familie sau in mediul clasei, realizarea colajelor de
primavara in cadrul lunarului Art and handicraft - lucru
ce a contribuit la cultivarea spiritului creativ.

Proiectul a fost structurat in mai multe etape precum
planificare si organizare - in parteneriat au fost stabilite
obiectivele siactivitatile in spatiul platformei TwinSpace.

Activitatile creative realizate in colaborare cu partenerii,
precum o carte digitald in aplicatia Story Jumper,in care
au scris o poveste colaborativa, sau prezentarile video

Mixed group
work

° members:

1. Birliba Natalia

2. Nurdan Denizer
3. Gulsum Hatipoglu

Twinning
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ale creatiilor artistice realizate toamna in natura rochiei.
De asemenea, in cadrul atelierului sincron on line am
reusit sa obtinem creatii origami.

Schimburile culturale au dus la mentinerea curiozitatii
siau facut ca elevii sa devina mai toleranti la diferentele
comunitatilor. Elevii participanti au impartasit informatii
despre preferintele lor, despre obiceiuri si sarbatori in
tara lor, au prezentat scoala in care invata si localitatea
in care se afla, intr-un mod artistic si special.

Organizarea evenimentelor comune online s-au trans-
format in adevarate momente distractive cu impact
pozitiv: ateliere creative, recitale de cantece sau crearea
de produse commune. De Ziua eTwinning, videocon-
ferintele pentru ateliere de planificare ale profesorilor
parteneri au fost un frumos prilej de a intélni echipele
side a celebra.

Reusita acestui proiect se datoreaza si partenerilor
nostriinspiratisiinteligenti, care au contribuit cu viziune
si solutiiinovatoare.

La finalul proiectului am reiterat ca ecranele pot fi utile,
insa adevaratele distractii si trairi sunt dincolo de ele:
in jocuri reale, in conversatii si dezbateri fata in fata, in
miscare, in natura siin momente simple traite in familie.
Am descoperit ca lumea se mareste si devine un loc
minunat atunci cdnd plecam de la ecrane. Momentele
inedite ale proiectului vor reveni in memoria fiecaruia,
atunci cand alegem sa ne traim ziua in realitate.
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Istorii de succes

My Road Map,
My Career File” -
cand visurile devin

cadru didactic

Cum 1i ajutdm pe copii sa-si descopere pasiunile si
sa inteleaga lumea profesiilor intr-un mod creativ si
accesibil? Raspunsul a venit prin proiectul eTwinning
.My Road Map, My Career File”, desfasurat in clasa a
[ll-a la Gimnaziul ,lon Luca Caragiale” din Chisinau, un
demers educational care a transformat reflectia asupra
viitorului profesional intr-o adevarata aventura colabo-
rativa si artistica. Elevii au fost incurajati sa exploreze
lumea meseriilor prin jocuri (

), activitati creative si
tehnologii digitale moderne, toate adaptate varstei lor
si desfasurate intr-un climat de invatare empatic.

Inca de lainceputul proiectului, copiii au fost provocati
sa raspunda la intrebarea ,Ce vreau sa devin cand voi
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planuri

Cojocaru Svetlana

activitatea extrascolara

+Art Class” si,,CodePlay”,
Gimnaziul ,,lon Luca Caragiale”,
mun. Chisindu, Republica Moldova

fi mare?”, nu doar prin cuvinte, ci prin actiune, desen,
explorare, povestire si cooperare. Activitatile s-au
impletit armonios cu interesele personale ale elevilor
siau stimulat géndirea critica, creativitatea, exprimarea
scrisa si orala, dar si competentele digitale. Printre
cele mai memorabile momente se numara crearea
.Copacului profesiilor” - un exercitiu de reflectie in care
fiecare copil a ales o profesie care 1l inspira si a repre-
zentat-o sub forma unei frunze asezate cu grija pe
ramurile unui copac simbolic al viitorului.

Un alt moment special a fost intélnirea cu bibliotecara
scolii ( ),
care le-a povestit elevilor despre ce inseamna cu
adevarat profesia de bibliotecar: cum se gestioneaza


https://www.calameo.com/read/00597258550312a2d5b1b
https://www.calameo.com/read/00597258550312a2d5b1b
https://www.youtube.com/watch?v=mLW75vhsAto

informatiile, ce Tnseamna sa fii ghid cultural si cum
poti ajuta o comunitate prin cunoastere. Copiii au fost
curiosi, au adresat intrebari si au facut conexiuni intre
profesii si valorile umane.

Portofoliul fiecarui elev (https:/www.calameo.com/
read/0059725859%cecf2283c4) a devenit o oglinda a
aspiratiilor si creativitatii lor: au redactat un CV perso-
nalizat pentru vérsta lor, au alcatuit o brosura despre
profesia visata (https://www.youtube.com/shorts/
xUcqwsl7fvw), au scris o scrisoare cu titlul ,Cum ma
vad peste 10 ani”, au ilustrat pictograme cu activi-
tatile. intreaga activitate s-a desfasurat pe platforma
TwinSpace, unde elevii au publicat produsele realizate
si au interactionat cu colegi din alte tari.

Un element de noutate si fascinatie |-a constituit
utilizarea inteligentei artificiale: cu ajutorul aplicatiei
Suno Al, elevii au generat o piese muzicale originale
despre carierd - produse care imbina tehnologia cu
exprimarea artistica, devenind un simboluri sonor ale
produselor realizate in proiect.

Proiectul aincurajat descoperirea de sine si explorarea
accesibile véarstei elevilor. Un moment deosebit I-a
constituit activitatea finala de colaborare internationals,
in cadrul careia toti partenerii au contribuit la realizarea
unui produs colectiv dedicat profesiilor trecutului,
prezentuluisiviitorului (https://www.canva.com/design/
DAGIICIdBMQ/g99FggJeHzu80410QVG215Q/
view?utm_content=DAGICIdBMQ&utm_campaign=-
designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniqu-
elinks&utlld=h0f2c693a24). Elevii au discutat despre
meseriile traditionale, au cercetat ocupatii contem-
porane si au dat frau liber imaginatiei pentru a contura
profesii care ar putea aparea in viitor. Acest exercitiu a
fost o ocazie dereflectie, dar sideinvatare colaborativa,
aducand laolalta idei din contexte culturale diverse si
consolidand competentele digitale, sociale si creative
ale elevilor. Copiii au lucrat Tn echipa, si-au exprimat
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opiniile si au Inteles mai bine cum evolueaza lumea
muncii sicum pot contribui eiinsisila viitorul comunitatii
din care fac parte.

Spiritul democratic a fost exersat prin votul online
pentru alegerea logo-ului proiectului, iar expresi-
vitatea a fost cultivatd in activitati de storytelling,
design vizual si scriere creativa. In cadrul cercurilor
extracurriculare Art Class si Code Play, elevii au
aprofundat proiectul prin desen, ilustratii digitale
si aplicatii educationale adaptate intereselor lor.
Pe tot parcursul proiectului, parintii au avut un rol
activ - au sprijinit copiii Tn realizarea produselor, au
participat la reflectii in familie si au oferit sustinere
emotionala si logistica. Am ghidat cu grija si entuziasm
fiecare activitate, sprijinindu-i pe elevi sa-si dezvolte
autonomia, colaborarea si spiritul explorator. Prin
metode interactive si adaptate varstei, am Tncurajat
initiativa, exprimarea ideilor si implicarea activa
a fiecarui copil In realizarea sarcinilor proiectului.
Toate activitatile s-au desfasurat cu respect fata de
ritmul si particularitatile fiecarui copil, intr-un mediu
sigur si prietenos. La final, elevii au completat un
formular de autoevaluare, exprimand ceea ce au
invatat, ce i-a inspirat si cum s-au vazut evoluand de-a
lungul proiectului. Produsele finale au fost publicate
si diseminate pe pagina oficiala de facebook scolii, in
platforma TwinSpace si prin revista scolii.

Proiectul ,My Road Map, My Career File” a fost distins
cu Certificatul National de Calitate, o recunoastere
meritata pentru un efort comun al elevilor, profesorului
si parintilor. Aceasta experienta nu a fost doar o lectie
despre cariere pentru elevii mei, ci si 0 ocazie valoroasa
pentru mine, ca profesoara, de a aduce in claséd metode
moderne, centrate pe copil, care inspira si responsabi-
lizeaza.,My Road Map, My Career File” ademonstrat ca
reflectia asupra viitorului poate incepe inca din clasele
primare, atata timp cat elevii suntincurajati sa viseze, sa
creeze si sa-si construiasca, pas cu pas, propria harta a
drumului profesional.
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https://www.calameo.com/read/00597258599cecf2283c4
https://www.calameo.com/read/00597258599cecf2283c4
https://www.youtube.com/shorts/xUcqwsI7fvw
https://www.youtube.com/shorts/xUcqwsI7fvw
https://www.canva.com/design/DAGl1CIdBMQ/q9FggJeHzu8O41OQVG215Q/view?utm_content=DAGl1CIdBMQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h0f2c693a24
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https://www.canva.com/design/DAGl1CIdBMQ/q9FggJeHzu8O41OQVG215Q/view?utm_content=DAGl1CIdBMQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h0f2c693a24

Istorii de succes

Educatia financiara
prinde viata
prin eTwinning

Ina Barbalat

Profesoara de limba franceza si engleza
Institutia Publica Centrul de Excelenta

in Transporturi

mun. Chisindu, Republica Moldova

Investitia in cunoastere
aduce cea mai buna

dobanda.
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Benjamin Franklin

Sunt profesoara de limba straina intr-o institutie cu profil
tehnicsilucrez cueleviintre 15si19 ani. Candfiiintreb ce
isidoresc cel maimultinviata, multiraspund fara ezitare:
.Saambani.” Nufericire, nu echilibru, nuimplinire - bani.
Traim intr-o societate care promoveaza succesul prin
imagine si consum, iar tinerii ajung adesea sa creada ca
valoarea unei persoane se masoara in ceea ce detine. Si
totusi, cine Ti Tnvata cum sa gestioneze banii, cum sa-i
castige onest sau cum sa li foloseasca responsabil?

De multe ori, programa scolara lasa in umbra acele
tipuri de educatie care conteaza cu adevarat pentru
viata. Una dintre absentele importante este, fara
indoiald, educatia financiara. Tinerii sunt tot mai expusi
tentatiilor de consum, presiunii retelelor sociale si iluziei



ca ,a avea” inseamna ,a fi”. Din aceasta realitate s-a
nascut ideea proiectului eTwinning M.O.N.E.Y. Matters -
entoring Our New Economic Youth, o initiativa inspirata
de preocuparile reale ale elevilor mei, pentru care banii
au devenit o valoare, dar si o provocare.

Proiectul, la care au participat 18 parteneri din 5 tari
europene, a reunit elevi si profesori dornici sa abordeze
educatia financiara intr-un mod creativ si interdisci-
plinar. Scopul a fost dublu: pe de o parte, formarea unor
deprinderifinanciare de baza - economisirea, cheltuirea
responsabild, intelegerea investitiilor, iar pe de alta parte,
dezvoltarea competentelor digitale, sociale si intercul-
turale, esentiale pentru un cetatean al lumii moderne.

Dupa activitatile introductive (prezentari, logo, postere),
elevii au fost invitati sa Tsi analizeze propriile atitudini
financiare printr-un chestionar comun, urmat de inter-
pretarea comparativa a datelor in echipe mixte inter-
nationale. Discutiile care au urmat au fost sincere,
uneori amuzante, dar adesea revelatoare: elevii au
descoperit cat de mult cultura, familia si mediul in care
tréiesc le influenteaza relatia cu banii. Toate activitatile
s-au desfasurat in limba engleza, contribuind astfel si
la dezvoltarea competentelor de comunicare intr-un
context autentic.

Pe parcursul proiectului, elevii au creat produse
digitale originale care au dat viata ideilor lor. Au realizat
postere si infografice in Canva, explicAnd concepte
precum buget personal, economisire inteligenta sau
cumparaturi responsabile. Aceste materiale au stat
la baza unui dictionar vizual de termeni financiari,
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elaborat colaborativ si inclus ulterior in biblioteca
digitala a proiectului. Cu ajutorul Genially, au creat
prezentari interactive care au ilustrat impactul
consumerismului asupra relatiilor umane si asupra
mediului. Folosind Virbo Al, au elaborat recenzii pentru
doua materiale video ce evidentiau consecintele
dramatice ale supraconsumului.

in echipe mixte, elevii au jucat rolul de jurnalisti, inter-
vievand colegii despre modalitatile de gestionare a
bugetului. Au simulat administrarea bugetului unui
student si al unei familii de patru persoane, comparand
preturi si analizdnd diferentele culturale in obiceiurile
de consum. Prin aceste activitati, au invatat despre
echilibru, responsabilitate si despre cum alegerile
financiare influenteaza stilul de viata.

Un moment deosebit a fost participarea la un
webinar sustinut de un expert din Turcia, care le-a
vorbit elevilor despre investitii. Impresionati de infor-
matiile primite, elevii au formulat reflectii personale
publicate ulterior intr-un ebook colaborativ.
in final, au realizat podcastul international ,M.O.N.E.Y.
Matters on Air”, inregistrat cu ajutorul platformelor
ElevenlLabs si Suno Al, care a sintetizat intreaga
experienta a proiectului.

Interactiunea cu instrumentele de inteligenta
artificiala i-a fascinat pe tineri. Au generat cantece,
poezii si scurte povestiri cu mesaje educative despre
bani, combinand creativitatea cu tehnologia si desco-
perind ca Al poate fi un partener valoros in procesul
deinvatare.
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Toate aceste activitati au fost integrate firesc in curri-
culumul de limba engleza, informatica si educatie
pentru societate, dezvoltdnd competente lingvistice,
digitale, sociale si civice. Elevii au invatat sa colaboreze,
sa gandeasca critic si sa 1si asume responsabilitatea
propriilor decizii.

Experienta M.O.N.EY. Matters mi-a demonstrat
cad atunci cand elevii se implica in proiecte care fi
privesc direct, invatarea devine autentica. Dincolo de
produsele digitale sau certificate, ei au dobandit ceva

M.O.N.E.Y. MATTERS FINANCIAL
DICTIONARY

TWINNIG PROJECT

This e-book contains financial concepts definitions that
are written on mindmap in Coggle application.

READS ®

‘¢ 130

Read now

Fger
MONEY:
DOESN'
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mult mai valoros: intelepciunea de a privi banii nu ca
pe un scop, ci ca pe un instrument de echilibru si
responsabilitate. Unii au recunoscut ca si-au schimbat
modul de a cheltui, altii au Tnceput sa economiseasca.
Aceste mici transformari sunt, de fapt, marile rezultate
ale proiectului.

M.O.N.E.Y. Matters nuafost doarun proiect despre bani,
ci despre valori, alegeri si atitudini - lectii care poate
nu se gasesc in manuale, dar care se imprima adanc in
constiinta tinerilor.

M.O.N.E.Y. MATTERS - MENTORING OUR
NEW ECONOMIC YOUTH PROJECT

ARE WE BURNING OUT WHILE

WHAT IS CONSUMPTION?  ®
HOW WILL WEMAKE
CONSUMPTION EFFICIENCY?
OUR CONSUMERMOVIE
COMMENTS
§

V Twinning National
QUALITY LABEL

Ina Barbalat
Centrul de Excelenta in Transporturi, Republic of Moldova

is awarded with the National Quality Label
for the project:

M.O.N.E.Y. MATTERS- MENTORING OUR NEW
ECONOMIC YOUTH
10.07.2025

-
Angela Dimitriu
National Support Organisation
Republic of Moldova

3 Twinning -(n

European School Education Platform
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Detectivii carbonului:

micii exploratori
ai naturiiinvata

sa protejeze planeta!

Glont Ramona Maria

Profesoara pentru educatie timpurie
Scoala Gimnazialq,

Sat Magura,Com. Mihaesti

Jud. Valcea, Romania

Educatia ecologica capata o noua dimensiune la
Scoala Gimnaziala, Sat Magura, Com. Mihaesti/
Gradinita Buleta, unde, in anul scolar 2024-2025,
prescolarii au participat activ la proiectul interna-
tional ,Reduce Carbon, Keep Nature Alive”, alaturi
de parteneri din Turcia si Grecia. Proiectul a urmarit
formarea unor generatii responsabile si constiente de
importanta protejarii mediului, prin activitati educative
care dezvolta comportamente sustenabile.

Obiectivele principale au inclus:

e Intelegerea conceptului de amprenta de carbon
si a efectelor acesteia asupra mediului;

e identificarea surselor de poluare si a modurilor
prin care pot fireduse;

e promovarea alternativelor ecologice (reciclare,
economisirea apei si energiei, transport nepoluant);

e dezvoltarea abilitatilor practice prin activitati
interactive sijocuri educative;

e implicarea familiilor si a comunitatii in procesul
deinvatare;

* monitorizarea progresului copiilor prin proiecte si
reflectii asupra propriilor actiuni.

Pentru a facilita invatarea interactiva, cadrele didactice
au utilizat o serie de instrumente digitale moderne:
Kahoot, Canva, Renderforest, iNaturalist, Filmigo, Emaze,
ChatterPi, Kahoot, Hedra si altele, care au contribuit
la crearea unor experiente educative captivante si
inovatoare.
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Etapele si activitatile proiectului
* lanuarie -, | Know My Carbon Footprint”

Luna ianuarie a debutat cu lectura povestii ,Marea
calatorie a unei mici amprente”, urmata de discutii
si jocuri prin care copiii au descoperit ce Tnseamna
amprenta de carbon.

Prescolarii au analizat imagini cu comportamente
prietenoase si ddunatoare mediului, au realizat desene
tematice si inregistrari audio cu propriile raspunsuri,
dezvoltandu-si gandirea critica si expresivitatea.

e Februarie-,Traindinarmonie cunatura-Descopera.
Hraneste. Transforma.”

Copiii au explorat natura din jurul gradinitei, au observat
plante sianimale, iar cu ajutorul aplicatiei iNaturalist au
identificat diferite specii.

Am discutat despre alimentatia sdnatoasa si locala, am
pregatitimpreuna gustari naturale siaminvatat cum pot
recicla organic prin crearea unui mini-compostor.

in paralel, au participat la ,Safer Internet Day”, unde
am compus un imn al sigurantei digitale, am realizat
un scurtmetraj creat cu ajutorul inteligentei artificiale
siam dansat pe ritmul propriului cantec tematic.

Tot in februarie, echipa Gray a realizat instrumente
muzicale din materiale reciclabile, organizdnd o mini-
orchestra eco.
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e Martie -,Detectivii Carbonuluila datorie: pe urmele
unuiviitor verde”

Activitatile din martie au adus In prim-plan utilizarea
constienta a tehnologiei.

Copiii au participat la o sesiune de brainstorming despre
impactul tehnologiei asupra mediului, au vizionat
prezentarea ,Constiinta digitala - un viitor fara carbon” si
aujucat un quiz Kahoot intitulat , Detectivii Carbonului”.

In plus, au tinut jurnale digitale in aplicatia Grid Diary,
in care (cu ajutorul meu) au notat zilnic cum au folosit
tehnologia si ce actiuni eco au realizat.

Cu ocazia Zilei Mondiale a Apei, prescolarri au creat
postere digitale sustinute de inteligenta artificiala,
transmitdand mesaje despre importanta conservarii
resurselor naturale.

Tot in aceasta luna, partenerii de proiect au colaborat
pentru realizarea unei harti digitale a punctelor de
reciclare din tarile implicate, contribuind la o mai buna
intelegere ainfrastructurii ecologice locale.

e Aprilie -, Detectivii Carbonului proiecteaza jucariile
viitorului alimentate de soare”
Luna aprilie a fost dedicata energiei regenerabile.

Copiii au proiectat si construit jucarii alimentate de
energie solara, folosind materiale reciclabile si kituri
simple de panouri solare.



Rezultatele au fost prezentate intr-o expozitie virtualg,
demonstrand creativitatea si spiritul inovator al micilor
ecologisti.

Tot in aceastd perioadd s-a desfasurat activitatea
.Redesign alaturi de familia mea - Eleganta fara
carbon, fard deseuri”, in cadrul careia copiii si parintii
au transformat haine vechiin tinute noi, sustenabile.

Evenimentul s-a incheiat cu o paradda de moda
ecologica, filmata si expusa digital, cu mesajul puternic:
,Conducem moda cu zero deseuri sireducem amprenta
de carbon!”

e Mai-, Lamultiani, eTwinning Day!”

in luna mai, gradinita a celebrat Ziua eTwinning
printr-o activitate colaborativa intre profesori si elevi.

(> TEVETTHESUN.
R

* POWER OUR WORLD!

Buletin informativ eTwinning Moldova 2025

Cadrele didactice au creat un colaj digital cu
mesaje inspirationale despre educatia europeana
si colaborarea internationald, iar copiii au realizat
puzzle-uri, postere si o expozitie de arta digitala
dedicata protejarii mediului.

Luna s-a incheiat cu un podcast realizat de copii,
in care acestia au raspuns la intrebarea: ,De ce crezi
ca ar trebui sa transformam?”

Proiectul ,Reduce Carbon, Keep Nature Alive”
demonstreaza ca educatia pentru mediu poate fi
integrata cu succes in activitatile de zi cu zi, chiar
de la nivel prescolar.
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Istorii de succes

De la eTwinning
la ERASMUS

Conferinta
Nationala
eTwinning

au.__'
; 8 = 19 fanuarie 2025 ‘
/ Bucuresti

in toamna anului trecut, am aplicat pentru apelul
Erasmus Ka2, motiv pentru care am aplicat imediat
si pentru un proiect eTwinning. Proiectului nostru
eTwinning i-am dat acelasi nume cu cel al proiectului
Erasmus depusin octombrie 2024 si care la sfarsitul lunii
noiembrie a primit finantare: Little Steps, Big Futures
Proiectul a numarat 19 parteneri din Turcia si Roméania
si s-a nascut din ideea ca n zilele noastre, in copilaria
timpurie, codificarea, programarea si ecologia sunt
cele mai importante cai pentru dezvoltarea abilitatilor
secolului XXI.

In cadrul proiectului, am abordat studii de codificare
si programare distractive folosind metode de concre-
tizare, gamificare, povestire etc. Ne-am dorit ca prin
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acest proiect sa le trezim copiilor interesul fata de
codificare si programare, fatda de natura si mediul
inconjurator, sa-i ajutam sa inteleaga conceptul de
algoritm si secventa, sa dobandeasca abilitati de
alfabetizare tehnologica, sa-si insuseasca abilitati
logice de baza, sa-si le dezvolte pe cele de analiza,
sinteza si evaluare folosind diferite jocuri si mijloace,
permitdndu-le sa se dezvolte in activitati de
codificare, dar si de rezolvare a problemelor, folosind
gandirea creativa si anticipand solutiile problemelor,
abordand STEM.

Lainceputul proiectului nostru, am organizat ointélnire
online prin Zoom pentru a permite tuturor partenerilor
de proiect sa& se cunoasca. Aceasta intélnire initiala a
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contribuit la stabilirea unui sentiment de incredere si
intelegere reciprocaintre parteneri. Pentru a gestiona
comunicarea zilnica si a partaja In mod constant
actualizari pe parcursul proiectului, am utilizat spatiul
virtual TwinSpace. Pentru a asigura o comunicare
sustenabild, am continuat sa organizam intalniri
online lunare si am folosit in mod activ TwinMail,
mentindnd astfel un contact direct si eficient cu
partenerii nostriinternationali.

in timpul uneia dintre intélnirile noastre pe Zoom,
am desfasurat un proces de distribuire a sarcinilor
bazat pe consens si partajarea egala a responsa-
bilitatilor. De asemenea, am pregatit si distribuit
videoclipuri de prezentare a scolilor pentru a ajuta
partenerii sa cunoasca institutiile si mediile de lucru
ale celorlalti. Ca parte a acestui proces, am explorat
,Unde neaflam pe harta?” pentru a plasavizual fiecare
scoald partenera geografic. Am distribuit site-urile
web ale scolilor pentru a sprijini vizibilitatea institu-
tionala si a consolida sentimentul de conexiune.

in primele etape, am realizat sondaje in randul
parintilor pentru a le colecta opiniile si feedback-ul
cu privire la temele proiectului si pentru a ne
asigura ca familiile au fost implicate activ in proiect.

Buletin informativ eTwinning Moldova 2025

In timpul creérii produselor colaborative, am folosit
eficient forumul TwinSpace pentru a partaja schite,
a colecta feedback si a finaliza idei. Toate activi-
tatile si produsele finale au fost planificate Tn comun,
incluzand feedback de la profesori, copii si parinti.

Am acordat atentie mentinerii unui TwinSpace bine
organizat siaccesibil, precizdnd clar rezultatele dorite
ale fiecarei activitati si incluzand descrieri detaliate
ale proceselor de implementare.

In activitatile proiectului nostru, am utilizat eficient
tehnologiile informatiei si comunicatiilor pentru a
imbunatati invatarea copiilor nostri. Am pregatit
activitati folosind diverse instrumente Web 2.0 adaptate
intereselor si preferintelor prescolarilor nostri.

In cadrul proiectului,am utilizat o serie de instrumente
web 2,0 astfel: am creat o pagina de Instagram si una
de Facebook pentru a promova proiectul nostru.
Am acordat o mare importanta aspectelor etice si
de securitate ale proiectului si am stabilit un cod de
conduitd comun. in plus, ne-am asigurat c3 toate
materialele utilizate erau fara drepturi de autor.

Logo-ulsiposterul proiectuluile-am realizatin Canva,
iar anumite imagini folosite le-am luat de pe Pinterest.
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Istorii de succes

De asemenea, am folosit Canva si pentru realizarea
brosurii proiectului. Pentru realizarea mesajului pentru
mediul inconjurdtor, am folosit ChaterPix. Pentru
realizarea de colaje si fotografii, am folosit PhotoGrid,
PicCollage, Picsart, InCollage, Shape Collage. Am
folosit aplicatiile InShot, Scoompa Video si VivaVideo
pentru a realiza videoclipuri. Pentru sondaje am folosit
aplicatia Google forms, iar pentru analiza sondajeloram
folosit Google slayts.

Toti partenerii au folosit si aplicat instrumentele web
2.0 cu responsabilitate si indeméanare. Am folosit
Padlet-ul pentru a incarca materialele de la activitatile
proiectului, iar intélnirile dintre profesori s-au realizat
fie in camera de chat a platformei, fie pe Zoom, ca
de altfel si intélnirile copiilor. Pentru jocurile web 2.0
folosite Tn proiect, am folosit aplicatiile: Learning
Apss pentru jocul matematic, iar Jigsawplanet pentru
puzzle-ul cu Logo-ul proiectului.

Ca produs final al proiectului nostru, am creat o carte
digitala folosind platforma BookCreator. De asemenea,
am organizat o expozitie virtuala pe platforma EMAZE
pentru a prezenta rezultatele proiectului nostru si
produsele colaborative.

Copiii nostri au participat in mod constant la activitati
credndu-si avatarele prin animatii cu aplicatia ToonArt,
ca si profesorii, de altfel. Am avut intotdeauna grija sa
protejdam confidentialitatea fetelor copiilor, folosind
Point Blur sau Blur Video.

Proiectul nostru Erasmus a contribuit semnificativ la
imbunatatirea practicilor stiintifice si inovatoare in
cadrul programei noastre existente. Prin intermediul
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proiectului, abordarile STEM au fost aplicate mai
eficientin educatia timpurie a copiilor, stimuland curio-
zitatea stiintifica si abilitatile de cercetare ale elevilor. in
plus, colaborarea cu parteneri din diferite tari a permis
partajarea metodologiilorinovatoare sia celor mai bune
practici, iImbogatind procesele noastre educationale.

Am integrat proiectul in diverse domenii ale programei
noastre, inclusiv dezvoltarea socio-emotionala,
dezvoltarea limbajului, dezvoltarea cognitiva, abilitatile
motorii sidomeniile STEM. Activitatile au fost planificate
in functie de varsta siinteresele copiilor, urmand aceste
rezultate ale invatarii. Adopténd o abordare interdisci-
plinard, am combinat activitati de muzica, arta, stiinta si
dezvoltare alimbajului. Mai mult, diversitatea culturalaa
partenerilor nostri a sporit constientizarea interculturala
in rdndul copiilor.

Produsele finale realizate de copii demonstreaza
insusirea abilitatilor de codare, programare, ecologie
dar si digitale ale acestora, folosirea invatarii active, dar
si insusirea abilitatilor practice si dezvoltarea increderii
in sine folosind instrumentele web 2.0 sub indrumarea
atat a cadrelor didactice cét si a parintilor.

Comunicarea si impartasirea experientelor fiecarui
cadru didactic implicat ne-a Imbogatit bagajul de
cunostinte al fiecaruia.

Am plecat din acest proiect mai bogati profesional,
spiritual si moral. Colabordnd impreuna, ne-am
imbogatit cu totii atat profesional cat si emotional,
crednd puternice legaturi de prietenie care speram sa
ne ofere participarea si colaborarea pe viitor, in cat mai
multe proiecte atat eTwinning, dar si Erasmus.

Ploviana Jiitrica

Seau[u (Cimnaziala ar.2

Caracal, Romania
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